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sind die wichtigsten Anforderungen, die an die Verbinde ge-
stellt werden miissen, die den Kampf im Mittelland zu fiihren
haben. Es liegt an den Kommandanten aller Stufen, nun auch
mit den vorhandenen Mitteln die Kampfform der beweglichen
Verteidigung zu schulen. Die geistige Beschiftigung mit diesen

Miniatur-Panzerschlachtfeld
Von Oblt. R. W. Arndt

Im Dezember 1960 erschien in den USA ein Bericht von Dr. Robert
A.Baker iiber ein Miniatur-Panzerschlachtfeld, das unter einem Kon-
trakt mit der Armee in Fort Knox, Kentucky, von der US Army Armor
Human Research Unit (USAAHRU) erstellt worden war [1] und {iber
das schon frither Einzelheiten bekannt geworden waren (2, 3]. Die An-
lage dient vorwiegend zur Verbesserung des taktischen und gefechts-
technischen Trainings der Panzerzugfiihrer und vermag deren Ausbil-
dungsstand merklich zu verbessern, wie in sorgfiltigen Untersuchungen
abgeklirt wurde. Es ist nicht Sinn der Anlage, die Ubungen im Feld zu
ersetzen. Sie vermag aber das minimal erforderliche Training im Feld
zu reduzieren und bildet eine willkommene Erginzung dazu, die die
Liicke zwischen Theoriesaal und Gefechtsfeld zu schlieBen hilft. Kosten-
und Zeitaufwand einer solchen Ausbildung sind relativ gering.

Es erscheint nahe, ein solches Gerit auch fiir die Verbesserung der
Ausbildung der schweizerischen Panzer-Truppe in Betracht zu zichen.
Zur weiteren Bekanntmachung soll hier deshalb eine verkiirzte und
leicht abgednderte Version des Berichtes von Dr. R. A. Baker abgedruckt
werden.

Vorgeschichte

Eine Umfrage unter amerikanischen Schul- und Truppen-
kommandanten gepanzerter Verbinde iiber die Verbesserung
der Ausbildung von Panzereinheiten ergab, daBl neben einer
Steigerung des Trainings im Felde, Erhohung der Zahl realisti-
scher Gefechtsiibungen und vermehrter Schulung auf dem Panzer
vor allem die gefechtstechnische und taktische Ausbildung der
Panzerzugfiihrer sowie die Koordination und Uberwachung auf
der Stufe Zug verbessert werden miissen. Da aber, dhnlich wie
in der Schweizer Armee, personelle Probleme, zu wenig geeig-
nete Waffen- und SchieBplitze geniigender Ausdechnung, Zeit-
und Geldmangel usw. es auBerordentlich schwer machen, die
Zahl und Kriegsechtheit gefechtstaktischer Ubungen zu erhdhen,
muBte nach anderen Mitteln und Wegen gesucht werden, cine
wirklichkeitsgetreue taktische Schulung der jungen Offiziere der
Reserve und der National Guard zu ermdglichen. Denn soll der
Panzer-Zug seine Funktion im Kampf erfiillen, so ist unzweifel-
haft eine starke Fiihrung zu verlangen.

Historisch sind die oben erwihnten Probleme kaum neu. Das
Dilemma beschrinkter Kredite und ungeniigender Waffenplitze
ist so alt wie die Armeen selbst. Jedoch sind einige der Anstren-
gungen zur Uberwindung dieser Schwicrigkeiten besonders
erfolgreich gewesen. So wird zum Beispiel mit dem Baranoft-
Gerit ein betrichtlicher Erfolg in der Schulung von Artillerie-
Offizieren erzielt und dazu groBe Mengen von Munition gespart.
Weitere Beispiele sind die Haskell-Kriegskarte (groBe horizon-
tale Karte zur Durchfithrung von taktischen Ubungen) und Ein-
richtungen, die im Naval Amphibious Training Center und im
Naval College in Norfolk zur Nachahmung oder Wiedergabe
wirklichkeitsgetreuer Kampfoperationen gebaut wurden.

Da diese Schulungstechnik niitzlich zu sein scheint, entschied
das USAAHRU-Forschungspersonal, diese Technik auf das
Training der Fiihrung und Mannschaft von Panzer-Ziigen anzu-
wenden. Die Mboglichkeit der Durchfiihrung von normalen
panzertaktischen Ubungen im verkleinerten MaBstab im Theo-
riesaal erschien nicht nur moglich, sondern auch relativ leicht
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Aufgaben und der praktische Einsatz fiir die Schulung méige
uns zudem zeigen, daf an alle Fiihrer groBe Aufgaben in mater:
eller und ausbildungstechnischer Hinsicht gestellt sind, dic ein
stindigen Weiterentwicklung bediirfen. sollen sie in einer
Kampfe bestehen kdnnen. W

in einer hochgradig realistischen Art durchfithrbar. Demzufol
errichtete das Forschungspersonal ein Miniatur-Panzerschlach
feld. Es wurde von einer solchen Anlage speziell die Verbesserun
des Konnens von Panzerzugfiihrern in folgenden sechs im Kamp
wesentlichen Belangen erwartet:

1. Gebrauch von Funkgeriten und Anwendung der Funkvo

schriften;

2. Beurteilung und Ausniitzung des Gelindes:
. Befehlen und Uberwachen;
. Anwendung taktischer Regeln;
. Zielbezeichnung und Feuerleitung ;
. Koordination und Durchgabe von Gefechtsmeldungen.
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Richtlinien fiir die Projektierung

Der Projektierung der Ausbildung an einem Miniatur-Panze
schlachtfeld wurden folgende allgemein bekannte arbeitsps
chologische Erkenntnisse zugrunde gelegt:

1. Ein angeregter Schiiler nimmt den zu erlernenden Stoff vi
leichter auf als ein nicht angeregter Schiiler. Lernsituationen solle
schon an und fiir sich interessant sein; deshalb soll ein Miniatu
Panzerschlachtfeld als Spiel aufgezogen werden. Zugleich so.
eine Wettkampfatmosphire geschaffen werden, die den Schiile
seine Fihigkeit mit denen seiner Mitschiiler messen LiBe. All
Handlungen sollten von allen Teilnehmern und Zuschauern ein
geschen werden konnen, damit sie deren Kritik unterworfet
seien.

2. Sinnvolle Gerite und Auftrage werden schueller erlernt als solche
die vom Schiiler nicht verstanden werden. Alle taktischen Ausbil
dungsprobleme und alle verwendeten Gerite sollten méglichs
der Wirklichkeit angeglichen werden.

3. Beim Lernen ist aktive Teilnahme der passiven Aufnahme vor
zuziehen. Es sollte aufs duBerste erschwert werden, cine passiv
Rolle zu spielen.

4. Das Wissen um die Natur einer guten Aktion, um seine eigene
Fehler und um die Resultate erleichtern das Lernen. Alle Teilnehme
sollten unmittelbar Einsicht in die Auswirkung ihrer Entscheide
und Handlungen erhalten. Dazu sollte am SchluB jede Ubung
einer Kritik und Besprechung unterworfen werden, die die
wichtigsten taktischen Prinzipien hervorhebt und nochmals|
erklirt.

s. Sinnvolles Training ist blindem Drill vorzuziehen; aber es gibLJ
keinen Ersatz fiir Drill, wenn der zu erlernende Stoff oder die ge=
wiinschte Handlung automatisiert werden mufs. Alle taktischen Er=
fordernisse fiir einen Zug sollten einbezogen und so oft als mog=
lich wiederholt werden.

6. Der Ubergang zu neuen Aufgaben wird erleichtert, wenn der
Schiiler Regeln und Beziehungen selbst herausfinden mufS und wenn er
seine Erfahrung in der Anwendung erlernter Prinzipien aus einer Viel-
zahl von Problemen erwirbt. Alle Teilnehmer sollten oft Gelegen-
heit haben, Fehler zu machen, um dadurch zu lernen. Zudem
sollten die Ubungen so angelegt sein, daB die erlernten taktischen




Prinzipien angewendet werden miissen, damit die Teilnehmer
zum Erfolg gelangen.

Konstruktion und Planung

Das Schlachtfeld ist in einem holzernen zweistockigen Kaser-
nengebiude untergebracht. Im unteren Stock des Gebiudes
wurde ein 23 x 8,5 m groBes Gelinderelief errichtet. Das Relief,
das zum Unterbringen von Zuschauern und Kontrollpersonal
mit einem Balkon umgeben ist, enthilt verschiedene Arten von
natiirlichen und kiinstlichen Gelindepartien - Hiigel, Tiler,
Fliissc, Biume, Gras, Gestriipp, Felsen, Gebiulichkeiten, Briicken
usw. Diese Gelindeteile bestehen aus leichtem Material und
konnen in beliebiger Position auf den Reliefboden gestellt wer-
den, so daBl damit beinahe jede Art von Gelindekomplex darge-
stellt werden kann. Im MaBstab von 1:25 errichtet, ist die wieder-
gegebene Fliche zugegebenermalBen klein. Erstellt man aber das
Terrain jeweils neu, kann man jedes belicbige Problem weiter-
fithren, indem man es in einer Reihe von Einzelphasen durch-
spielt.

Am ecinen Ende des Gelindereliefs enthilt eine fest montierte
Baak Sitze fiir die 15 Mann der Feindbesatzungen. Am anderen
Ende enthilt eine bewegliche Plattform fiinf separate Abteile fiir
die Besatzungen des eigenen Panzerzuges. In jedem Abteil ist
Platz fiir Fahrer, Richter und Panzerkommandanten vorhanden.
Die Plattform ist auf Gummipneus montiert und wird iiber ein
Stahlkabel von einem vor- und riickwirtslaufenden 3,-PS-Motor
angetrieben. Sie kann der ganzen Lingsseite des Reliefs entlang
bewegt werden. Die Bewegung der Plattform, die sich 1 m iiber
dem Relief befindet, kann von jedem Panzerkommandanten von
seinem Platz im Abteil aus kontrolliert werden. Wihrend des
Durchspielens einer Ubung aber kann nur jeweils der bezeichnete
Zugfiihrer die Bewegung steuern.

Ein simuliertes Funknetz einer Panzerkompagnie mit sechs
VRC-7-Stationen, C-73 s-Kontrollschaltkisten und Sprechgarni-
turen besorgt die Verbindung zwischen den fiinf Besatzungen
untereinander und mit dem Instruktor (der die Rolle des Kom-
pagnickommandanten spielt). Ein spezielles Gegensprechnetz
versicht die Verbindung zwischen Instruktor und Feindbesatzun-
gen.

Jede der fiinf eigenen und der fiinf feindlichen Panzerbesat-
zungen steuert mit Hilfe eines speziellen Kontrollgerites je ein
kleines, drahtlos iiber neun Kanile ferngesteuertes (R/C = radio
controlled) Modell des M48A2-Panzers. Jeder Panzer arbeitet auf
einer ecigenen Trigerfrequenz zwischen 24 und 29 MHz mit
einer maximalen Reichweite von so m. Diese Modellpanzer, die
von einer Firma in Kalifornien konstruiert wurden, sind ebenfalls
im MaBstab 1:25 gebaut. Die Panzer werden aus einer Batterie
mit Strom versorgt; die Batterien miissen nach 2 Stunden ersetzt
oder wieder aufgeladen werden.

Die Modelle sind im Getriebe so untersetzt, daB sie sich in der
(maBstiblich) richtigen Geschwindigkeit wie der Original-
M48A2-Panzer bewegen. Sie besitzen auch die gleiche Steig-
fihigkeit (60 %) wie der Original-M48A2. Die R/C-Panzer
konnen vorwirts- und riickwirtsfahren und sich nach links oder
rechts zur Seite drehen, indem man eine der Raupen blockiert,
und sie haben eine Beweglichkeit, die der des wirklichen Fahr-
zeugs vergleichbar ist. Dazu kann der Turm um 360 ° nach
links oder rechts gedreht werden, und die Panzerkanone kann
mit der gleichen Geschwindigkeit und im gleichen Winkelbe-
reich wie die tatsichliche Panzerkanone gehoben oder gesenkt
werden.

Das Kanonenrohr jedes Panzers enthilt zusitzlich eine kleine,
aber sehr starke Lichtquelle, die imstande ist, einen schmalen

Bild 1. Das Bild zeigt rechts ein ferngesteuertes Modell des M48A2-

Panzers im Malstab 1 : 25. Ganz links ist der Sender ersichtlich, der zu-

gleich die Bedienungsschalter fiir die Raupenketten enthilt. In der Mitte
ist das Kontrollgerit fiir Turm und Kanone zu schen

Lichtstrahl bis auf Distanzen von 7 bis 8 m zu werfen. Damit
wird die Nachahmung des Panzerkanonenfeuers und die Fihig-
keit des Kampfes von Panzer gegen Panzer realisiert, denn jeder
Panzer enthilt auch Photozellen, die auf der rechten und linken
Seite gerade unterhalb der Tragrollen montiert sind. Trifft ein
gebiindelter Lichtstrahl von der Kanone eines anderen Modell-
panzers — oder auch von irgend einer anderen Quelle — auf die
Photozelle auf, so wird ein Abschaltrelais betitigt, und der Panzer
wird auBer Betrieb gesetzt. Eine rote Lampe, die auf der Hinter-
seite des Panzers montiert ist, wird zu gleicher Zeit angeziindet
und zeigt an, da} der Panzer getroffen wurde. Die auler Kampf
gesetzten Panzer konnen nicht wieder in Betrieb genommen
werden, bevor von Hand ein Betriebsschalter betitigt wird.
Eine zusitzliche Anpassungsfihigkeit an die Umstinde wird mit
einem weiteren Schalter erzielt, der ermdglicht, die Empfindlich-
keit der Photozellen zu variieren, oder mit dem deren Funktion
vollstindig aufgehoben werden kann.

Artilleriefeuer, eigenes und feindliches, wird nachgeahmt,
indem man kleine, harmlose Knallerbsen aus Crosman-Luft-
gewehren mit Spezialliufen verschieBt. Atomgeschosse werden
mit Hilfe von vorher im Relief eingebauten Ladungen aus Blitz-
licht und Magnesiumpulver simuliert. Kleine Knallpetarden, die
vorher im Boden des Reliefs vorbereitet und sorgfiltig getarnt
wurden, kénnen mit einem Stichwort durch den Instruktor/
Kommandanten ausgeldst werden. Sie werden zur Nachahmung
von feindlichen Minen beniitzt. Auf ihnliche Art wurden mit
vorher im Relief eingesetzten Nebelladungen eigene und feind-
liche Nebelgranaten markiert.

Zwei Theatervorhinge, die durch den Instruktor bedient
werden, teilen das Gelinderelief in drei gleich groBe Abschnitte
ein. Die Vorhinge dienen erstens der Beschrinkung der Sicht
der cigenen Panzerbesatzungen und zweitens als Mittel zur Ver-
deckung der defensiven Aktionen des Feindes.

Arbeitsmethodik

Um das Schlachtfeld fiir Schulungszwecke beniitzen zu konnen,
wurde es notwendig, eine Reihe taktischer Ubungen zu schaffen,
die fiir den Gebrauch auf der Stufe Zug geeignet sind. Es wurde
bestimmt, daB sie nicht nur kampfrealistisch sein, sondern auch
Freiheit in der EntschluBfassung gewihrleisten sollten. Zudem
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sollte jede der taktischen Ubungen gewisse taktische Grund-
prinzipien betonen und verschiedene Lésungen gestatten — von
denen jedoch nur eine die beste darstellt. Deshalb wurde mit
Hilfe des Command and Staff Department der Armor School
eine Serie von zehn taktischen Problemen ausgearbeitet, deren
Schwierigkeitsgrad von leicht bis komplex reichte. Diese Prob-
leme umfaBten folgende taktische Aspekte:

1. Kampfoperationen in offenem, halboffenem und

geschlossenem Gelinde;

2. Besetzung von kritischen und dominierenden Gelinde-

punkten;
. Blockierung feindlicher Anmarschwege;
. gewaltsame Aufklirung;
. Zielbezeichnung und Feuerleitung;
. Binsetzen des Feuers von Unterstiitzungswaffen;
. Vormarsch und Flankendeckung;
. Riickzugs- und Absetzmanover;
. Bewegungen durch natiirliche und kiinstliche Hindernisse

(zum Beispiel Minenfelder);

10. Operationen, die durch die Verwendung eigener und
feindlicher Atomwaffen bedingt sind.

Jedes Problem wurde besonders hinsichtlich der Veranschau-
lichung taktischer Prinzipien und zur Betonung der Notwendig-
keit von Befehlen und Kontrollen konstruiert. Um die Schiiler
mit der Bedienung und den Kontrollen vertraut zu machen,
wurden zusitzlich drei Angewdhnungsiibungen vorbereitet:

1. Vertrautmachen mit dem Miniatur-Panzerschlachtfeld und

mit der Bedienung der Modellpanzer;

2. Ubermittlung und Kontrollen;

3. Kampfformationen des Panzerzuges.

Fiir jedes taktische Problem wurden eine Karte und ein Dia-
gramm der Positionen und Anordnungen der Gelindeausstattun-
gen hergestellt, was dem Hilfspersonal die Herrichtung des
Reliefs ermoglicht. Weil alle Gelidndeteile aus tragbaren, leichten
Materialien gebaut sind, erfordert die Vorbereitung des Gelindes
fiir jedes der Probleme nur 15 bis 20 Minuten.

Bevor cine Ubung beginnt, erhilt der Zugfiihrer seinen Auf-
trag und eine Karte des Gefechtsfeldes. Dies geschieht in der
Form einer normalen Befehlsausgabe. Nachdem der Zugfiihrer
seinen Auftrag kennt, kann er personlich das Gelinde rekognos-
zieren und seinen Schlachtplan entwickeln. Danach instruiert
er seinen Wachtmeister und seine Panzerkommandanten und

O © 3 O\ A~ W

Bild 2. Ansicht des Miniatur-Panzerschlachtfeldes mit der Briicke fiir die
fiinf Panzerbesatzungen (amerikanische Panzerziige bestehen aus fiinf
Panzern)
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bezeichnet die Kontrollmethoden, die er verwenden wird.
Daraufhin besteigen die Leute die Plattform, zichen ihre Sprech-
garnituren an, erstellen Funkbereitschaft und melden sich ins
Zugsnetz (Verbindungskontrolle). Dann meldet der Zugfiihrer
seinem Kompagnickommandanten, dal er bereit ist. Nach Erhalt
der Erlaubnis beginnt er seine taktischen Bewegungen.

Bild 3. Ansicht des Miniatur-Gefechtsfeldes von der Besatzungsbriicke.
Durch den gezogenen Vorhang kénnen die Aktionen des Feindes ab-
sichtlich verdeckt werden

In der Zwischenzeit kontrolliert der Instruktor die Bewegun-
gen der Panzer des Gegners und begegnet den Mandvern des
eigenen Panzerzuges so, daB} der Feind jeden taktischen Fehler
maximal ausniitzt. Nach dem erfolgreichen oder erfolglosen Ab-
schluB der Aktion fiihrt der Instruktor eine durchgreifende,
intensive Kritik {iber die Bewiltigung des Problems durch.

Auspriifen der Anlage

Obwohl Anlagen dieser Art meist einen groBen Trainingswert
besitzen, beweist die Erfahrung, daBB manche vollig unwirksam,
ja sogar schidlich sind. Ein sorgfiltiges Auspriifen hinsichtlich
der Verbesserung der taktischen Schulung war eine imperative *
Forderung. Es wurden deshalb zwei Gruppen von je 15 Absol-
venten von Armor Officer Basic Courses (AOB) wihrend 40
Stunden am Miniatur-Panzerschlachtfeld trainiert. Nachher
wurden sie drei verschiedenen Tests unterzogen. Zwei weitere
Gruppen von AOB-Absolventen, die nicht an der Anlage
trainiert worden waren, hatten denselben Test zu bestehen. Eine
finfte Gruppe von Berufsoffizieren, alles Linienoffiziere, die -
zudem Absolventen des AOB-Course, Armor OCS oder West
Point waren und {iber mindestens 18 Monate einen Panzerzug
gefiihrt hatten, wurde ebenfalls getestet.

Der erste Test, Kampf bereitschaftstest fiir Panzerzugfiihrer ge-
nannt, umfaBt 138 zu kontrollierende Punkte und priift die
Fihigkeit, unter Kriegsbedingungen einen Panzerzug im Feld
zu befehligen und zu fiihren. Er zwingt den Panzerzugfiihrer zu
folgendem: Vorbereitung und Planung vor einem Angriff,
Marsch in die Bereitschaftsstellung, Fiihren des Angriffs auf ein
Zwischenziel, Handeln vor, wihrend und nach einer Atom-
explosion, Angriff auf das Zugsziel, Wappnung gegen feindliche
GegenstoBe und Durchfiihrung einer Verzégerungsaktion und
schlieBlich Bezug einer Verteidigungsstellung. Der Test wird
im Feld mit blinder Munition und gegen einen feindlichen Pan-
zerzug durchgefiihrt. Die Resultate der Gruppen 1 und 2 waren
in diesem Test besser als diejenigen der Gruppen 3 und 4. Sie




lagen auch etwas hoher als diejenigen der erfahrenen Berufs-
offiziere von Gruppe 5.

Der zweite Test, der Panzerkampf-Entscheidungstest, ist
schriftlich. Zu elf EntschluBfassungsaufgaben miissen die Ant-
. worten, in denen 275 verschiedene Punkte gepriift werden, nie-
dergeschrieben werden. Alle Probleme verlangen Entscheidungen
und Handlungen vom Zugfiihrer und stellen typische Kampf-
situationen dar. Die Aufgaben sind weitgehend identisch mit
«How-would-you-do-it»-Problemen, wie sie im Armor er-
scheinen. Wiederum waren die Resultate der Gruppen 1 und 2
statistisch besser als die der Gruppen 3 und 4. Sie sind auch etwas
hoher als die der Gruppe 5; die Differenz ist aber auch hier sta-
stisch nicht erheblich.

Der dritte Test, allgemeine Kenntnisse des Panzerfiihrers, um-
faBte 106 Fragen aus folgenden fiinf Gebieten: Panzeroperatio-
nen, Panzerfunk und Ubermittlung, PanzerschieBen, Unterhalt,
Kartenlesen. In diesem Test schnitten diesmal die Berufsoffiziere
deutlich besser ab als die iibrigen Gruppen. Die Unterschiede
zwischen den anderen Gruppen sind unbedeutend.

Die Uberlegenheit der an der Anlage trainierten Gruppen ist
evident. Um aber MiBverstindnisse iiber den Sinn des Ausprii-
fens zu vermeiden, sind folgende Bemerkungen zu machen. Logi-
scherweise sollte ein ungeiibter Offizier, der an der Anlage aus-
gebildet wurde, seinen Kollegen, der nicht daran ausgebildet
wurde, tibertreffen. In vielen Fillen jedoch verfehlte das Training
an Simulatoren und dhnlichen Geriten das Ziel der Verbesserung
von Handhabung und Konnen an der tatsichlichen Ausriistung
und bewirkte lediglich zusitzliche Lernschwierigkeiten. Es
wurde kein Versuch unternommen, das Miniatur-Panzerschlacht-
feld mit anderen Methoden zu vergleichen. Es wird lediglich die
folgende Frage gestellt: Werden Offiziere mit Ausbildung an der
Anlage ihre Funktion als Panzerzugfiihrer besser erfiillen als
solche ohne dieses Training: Und im Falle einer bejahenden
Antwort: Wieviel besser :

Diskussion und Schluffolgerungen

Auf der Basis der obigen Resultate wird der Schlufl gezogen,
daB das Miniatur-Panzerschlachtfeld eine wirksame Methode
zum Training von Panzerzugfiihrern in folgenden vier Diszi-
plinen darstellt: 1. Analyse und Ausniitzung des Gelindes, 2.
Befehlen und iiberwachen, 3. Anwendung taktischer Regeln und
4. Zielbezeichnung und Feuerleitung. Obwohl mit den Tests
nicht das gesamte im Kampf erforderliche Konnen erfat wurde,
zeigten die nachtriglichen Erfahrungen bei der Truppe, dal die
an der Anlage ausgebildeten Offiziere besser ins Detail planten
und ihre taktischen Pline griindlicher ausfiihrten. Sie waren
zudem iiberlegen im Gebrauch des Funks und zeigten besseres
Verhalten bei der Verwendung von Atomwaffen. Es ist sicher-
gestellt, daB durch das Training an der Anlage das Wissen in

Panzertaktik und Kampferfordernissen auf der Stufe Zug ver-
bessert wird.

Die allgemeinen Kenntnisse in Panzerfragen werden durch die
Anlage nicht gesteigert, wohl aber deren Anwendung auf dem
Schlachtfeld.

Im Kampfbereitschaftstest hatten die jungen Offiziere, die
erst 10 Wochen Instruktion in der Armor School und 1 Woche
Ausbildung am Miniatur-Schlachtfeld hinter sich hatten, besser
als die erfahrenen Berufsoffiziere abgeschnitten, die im Durch-
schnitt 24,7 Monate Dienst als Zugfiihrer geleistet hatten.

Resultate und gemachte Erfahrungen rechtfertigen somit die
zusitzliche Investition von Geld und Zeit in dieses neue Ausbil-
dungsgerit. Trotz diesem Erfolg kann es nicht Sinn der Anlage
sein, das Training im Feld zu ersetzen. Man kann lediglich 1. das
bisherige Feldtraining reduzieren, 2. dieses Feldtraining wirk-
samer machen, 3. die Offiziere mit den erlernten taktischen
Prinzipien vollends vertraut machen und 4. wirksam die Liicke
zwischen Theoriesaal und Schlachtfeld iiberbriicken.

Die Kostenersparnisse gegeniiber der Ausbildung im Feld
liegen auf der Hand und sollen hier iibergangen werden. Die
einmalige Ausgabe fiir eine solche Anlage (etwa Fr. 100 000.-)
lieBe sich auch in der Schweiz rechtfertigen, was die taktische
und gefechtstechnische Ausbildung der Panzerzugfiihrer zu
steigern erlauben wiirde.

Obwohl die derzeitige Forschung sich auf das Training der
Panzerzugfiihrer und des vollstindigen Panzerzugs beschrinkt,
kann das Relief auch fiir andere Arten von Gefechtstaktik ver-
wendet werden. So wurde unter anderem ein radiogesteuertes
Modell des Schiitzenpanzers M 113 und einer kleinen Panzer-
abwehrkanone entwickelt. Dazu konnen Bewegungen von ab-
gestiegener Infanterie durch bewegliche farbige Lichtpunkte
dargestellt werden. Mit dieser zusitzlichen Ausriistung konnten
auch taktische Ubungen auf der Kompagniestufe durchgefiihrt
werden.

Das Forschungspersonal der USAAHRU glaubt auf Grund
der bisherigen Resultate, daB das Miniatur-Panzerschlachtfeld
nicht nur eine wertvolle Neuerung auf dem Gebiet des realisti-
schen Kampftrainings darstellt, sondern auch zu einer deutlichen
Verbesserung der Fithrung im Felde fiihrt.
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Was tun nach einer Atomexplosion?
Von Hptm. R. Fenkart

Zum Thema

Es kann nicht das Ziel der folgenden Ausfiithrungen sein, ein
detailliertes Rezept zur Meisterung der sich nach einem erfolgten
gegnerischen A-Einsatz stellenden taktischen und technischen
Fragen zu geben; noch viel weniger handelt es sich darum, den
Nichtfachmann mit den ihn kaum interessierenden vielschichti-
gen A-technischen MaBnahmen zu konfrontieren, die der ABC-
Offizier nach einem solchen Einsatz zu treffen hat. Hingegen

wollen wir versuchen, die Zusammenarbeit zwischen Komman-
dant und A-Fiihrungsgehilfe einerseits und diesem und Truppen-
kader andererseits unter einem bis anhin vielleicht zu sehr ver-
nachlissigten Gesichtswinkel niher zu beleuchten, nimlich auf-
zuzeigen, wie einerseits der Kommandant seinem ABC-Offizier
das Bediirfnis nach Sofortinformationen nach einem A-Einsatz
schildern und ihn zu deren Beschaffung anregen und notfalls
anhalten muB, womit er einen deutlichen Fiihrungswillen be-
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