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beibehalten werden. Wenn man es nicht fertig bringt, die Erfullung der
GruBpflicht riicksichtslos durchzusetzen, dann darf man sich allerdings vom
mneren Halt unserer Truppe nicht viel versprechen, trotz aller modernen
Mittel, mit der sie heute ausgertistet ist. Ein solches Versagen wiirde be-
deuten, daB dic Fiihrer nicht fihig oder willens sind, die Truppe an die
Durchfithrung gegebener Befehle zu gewdéhnen.

Das Erzwingen der Diszip]in mag bestimmt nicht immer populiir sein —
man braucht sich nur an die Haltung des Publikums zu crinnern, wenn
man cinen Soldaten wegen NichtgriiBens stelle —, aber trotz alledem emp-
findet unser Volk Freude und Stolz tiber cine disziplinierte Truppe, wie
man bei Defilees und anderen dhnlichen Veranstaltungen immer wieder
teststellen kann. Allein wer den Endzweck will, mul3 auch die dazu un-
erliBlichen Mittel billigen. Im iibrigen — und das sei zum Schlusse mit aller
Deutlichkeit festgehalten — sind militirische Fiihrer, die sich von der klar
crkannten Linie des Verhaltens durch Riicksichten auf unklare populire
Vorstellungen abdringen lassen, weder wiirdig noch tihig, cine Truppe in
den Kampt zu tithren, noch auch nur, sie darauf vorzubereiten.

Kampf um Stadte und Ortschaften

Von Alex Buchner und Erwin Heckner (SchluB)
1. Angriff auf Ortschaften

a. Fiihrungsgrundsitze. Ortschaften und Dorfer sind im Angriff nach
Maoglichkeit auszusparen und nachfolgenden Teilen zu tberlassen. Sturm-
geschiitze, Paks und leichte Flaks tiberwachen die Ortsrinder und riegeln
dic AusfallstraBen ab (siche Skizze 6).

b. Einbruch. Siche Einbruch beim Kampf um GroBstidee I b.

c. Durchstofy durch die Tiefe des Ortes. Dic Infanterictrupps kimpfen sich
nicht auf den Strallen, sondern beiderseits durch Hiuser, Héfe und Girten
vor. Dabei ist je nach Lage eine Gruppe auf cin Haus anzusetzen. lm
Schwung bleiben, an zih verteidigten Hiusern vorbeistoBen. Umgangene
R
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Widerstandsnester und wiederauflebender Gegner werden durch nach-
folgende Teile im Zusammenwirken mit Sturmartilleric niedergekimpft.
Auch der Aufbau der Flankensicherung bei Fortschreiten des Angriffs an
cinmiindenden Querstraen usw. ist Aufgabe nachfolgender Teile. Zum
Abricgeln dienen sMg., Paks und leichte Flaks; sie sind nach dem Einbruch
sofort nachzuzichen und folgen dem tieferfressenden Kampf in iiber-
schlagendem Einsatz (das heiBBt ein Geschiitz geht in Stellung und sichert,
wihrend das andere nachgezogen wird, tiberholt und nun seinerseits in
Stellung geht, um das Nachzichen des Schwestergeschiitzes zu sichern),
Batallions-Gefechtsstand am Ortsrand an der chemaligen Einbruchstelle.
Dort befinden sich auch dic Verwundeten-, Gefangenen- und Zivilisten-
sammelstellen (moglichst in Hofen oder Girten, gegen Sicht gedeckt). Zur
Sicherung des Gefechtsstandes und der Sammelstellen bauen die zurtick-
ochaltenen Reserven eine igeltormige Schutzstellung aut, dic hauptsichlich
zur Abwchr von Gegenangriffen von aulen her dient (siche Skizze 7).

d. Haiuserkampf. SinngemilB gelten auch hier die Bedingungen des GroB3-
stadt-Hiuserkampfes, doch ergeben sich zusitzlich in offenen Ortschaften
tolgende Besonderheiten:

Kampfe im Inneren der Hiuser vermeiden, Gegner von aullen her ver-
nichten. Hiuser, die genommen werden miissen, moglichst von riickivaris
durch Sprengung oder Beschuld autbrechen. (Panzertiuste bzw. Bazookas,
ocballte Ladungen, Behelfsladungen aller Art, Minen usw., moglichst an
den Fundamenten angesetzt und mit Pflastersteinen verdimmt, um grofe-
mdogliche Wirkung zu erziclen und Kellerriume einzudriicken!) Heran an
den toten Winkel des Hauses, dabei Winde aussuchen, die durch Fenster und
Tiiren moglichst wenig gegliedert sind. Besatzung ausrduchern. (Nebel-
mittel in dic geschlagenen Breschen oder Fenster werfen, jegliches brenn-
bare Material wic Heu- und Strohballen usw. in feuchtem Zustand zur
stirkeren Qualmentwicklung, Brandkanister und Flaschen, getiille mit
Flammol, Phosphor, Benzin, Spiritus, Terpentin, Napalm und dergleichen,
entweder mit Aufschlag- oder AbreiBziinder verschen oder nachtriglich
durch BeschuBB mit Leuchtpistolen oder Brandmunition entziindet. Haus-
dicher und obere Stockwerke durch Gewehrbrandgranaten oder Brand-
handgranatcn in Brand setzen, soweit die eigene Artillerie nicht schon
durch Phosphorbeschull vorgearbeitet hat.) Geballte Ladungen, Minen,
Panzerfiuste bezichungsweise Bazookas und Flammenwerfer brechen durch
Breschen und Fenster jeden Widerstand im Inneren. Sollen Hiuser mog-
lichst unversehrt in eigenen Besitz gelangen, so lassen sich Kimpfe im
Inneren nicht vermeiden. Das Eindringen hat auch hier durch Aufbrechen
von riickwirts zu erfolgen.
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Grundsitzlich ist bei allen umkimpften Hiusern auBerhalb der Hand-
granatenwurfweite Rundumsicherung aufzubauen, und zwar in der Form,
daB aus Deckungen heraus Fenster, Dachluken und Scharten unter Feuer
genommen werden kénnen. Vorsicht bei Zicgcldiichcm, aus thnen kann
durch Anheben ciner beliebigen Dachplatte tiberraschend das Feuer eréfinet
werden.

Aus genommenen Hiusern heraus wird das Vorarbeiten der parallel vor-
gchenden Nachbartrupps wirkungsvoll durch Flankierung der gegeniiber-
liegenden Straflenseite unterstiitzt.

Bei Fortschreiten des Angriffs sind zuriickbleibende Hiuser durch Dop-
pelposten zu tiberwachen, die wiederauflebenden Feind sofort selbstindig
bekidmpfen, stirkere Besetzung melden und nachfolgende Teile warnen.
Als feindfrei erkannte oder durchsuchte Hiuser kennzeichnen (z. B. Tiiren
und Fenster 6ffnen, Tiicher heraushingen, Kreide- und Farbaufschriften
USW. ).

Wirkungsvolle Bekimpfung von Widerstandsnestern von auBlen her:
Handgranaten-Fensterwurt, Panzerfaust bzw. Bazooka, Flammstrahl, Ge-
wchrgmnatcn, Schull mit Lcuchtpistolc und Maschinenwaffen, dirckter
SchuB mit aufgebocktem Granatwerfer in Fenster und Breschen.

Scharfschiitzen auf Punktziele ansetzen. Ausgebaute Kampfstinde mit
schweren Infanteriewaften, Sturmgeschiitzen und hierfiir besonders ge-
eigneten Flammenwerferpanzern niederkimpten.

Heuschober, Dunghaufen, Holzstapel, Riiben- und Kartoffelmicten
nicht unbeachtet lassen, sie bergen ott Scharfschiitzen oder Mgs. in Schwei-
gestellungen, Holzstapel umstoBen, Heu- und Strohhaufen anziinden oder
(besonders wenn feucht) auseinanderreilen und durchstochern. Mieten
iiberwachen, in Kartoftelkeller Handgranaten hinein, Einginge zusprengen.
Undurchsichtigc Bretterziune mit Maschinenwaffen abstreuen.

¢. Nachtangriff auf Ortschaften. Nachtangriffe aut Ortschaften sind duBerst
schwierig, da der Fithrer in der Ortschaft erfahrungsgemilB die Truppe nach
kiirzester Zeit aus der Hand verliert. Optische Fithrungsmoglichkeiten ent-
fallen, akustische Fithrungsmoglichkeiten werden durch den hier besonders
intensiven Gefechtslirm weitestgchend aufgehoben. Die tiberlegene Orts-
kenntnis des Vcrtcidigcrs verschafft diesem cindcutigc Vorteile. Andrer-
scits ergeben sich fiir den Angreifer im Schutze der Dunkelheit giinstige
Annaherungs- und Einbruchsmoglichkeiten.

Nachtangriffe sind daher nach Maglichkeit unter genauester Zeitberech-
nung so anzusetzen, dal3 Annﬁhcrung und Einbruch iiberfallartig unter
volliger Lautlosigkeit noch bei Dunkelheit erfolgen, der Hiuserkampf um
dic Ortschaft bei beginnender Sicht.
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f. Verhalten nach Einnahme des Ortes. Ort nach Einnahme nicht belegen,
da mit feindlichem Vergeltungsteuer und Bombenangriffen gerechnet wer-
den muB. Reserven und Nachschubkolonnen auBerhalb des Ortes nach-
fiihren. Ausrcichende Sicherungen auBerhalb der Ortschaft zur Abwehr
von Gegenangriffen aufbauen (weg vom Ortsrand!).

Weitere MaBnahmen im Ort sind Aufgabe der cinzusetzenden Orts-
kommandanturen. (Registricrung der Bevolkerung, Einsammeln von Waf-
fen und verstreuter Munition usw.)

L ]
IVertei n'i(quug

Zih verteidigte Stidte und Ortschaften hemmen den Angriftsschwung
des Gegners, zersplittern scine Verbinde und niitzen seine Krifte in kiirze-
ster Zeit ab. Hohe Verluste, zeitraubende Einzelkimpfe und stets wech-
selnde Feuerfallen und Uberraschungen zermiirben seine Kampfmoral.

Uberlegene Ortskenntnis und die Vielfalt der Deckungsmoglichkeiten
erleichtern dem Verteidiger die Kampftithrung.

Ortsvcrtcidiguug 1t Kampf aus dem Hinterhalt!

L. Fiihrungsgrundsatze

Vorderste Verteidigungsstellungen nicht an Ortsrander legen, sondern
abgesetzt davon ringsum ins freie Feld, und zwar derart, daB sic den
Gegner friihzcitig Zur Enrfaltung zwingen, ]nmdstrciclmrtigc chrfii“o,
besonders bei Nacht, Morgengrauen und Nebel verhindern und die feind-
liche Gefechtsaufklirung abweisen.

Zahlreich Schweigestellungen, fankicrend gestaffelt, lassen sich vom
Angreifer iiberlaufen und eréfinen tiberraschend von riickwirts das Feuer
auf dic zum Einbruch ansctzenden vordersten Teile des Gegners und
trennen sie von ihren Ilacllfolgcndml Reserven.

Die Seele des Widerstandes st der Verteidigungskern (Zitadelle), der
aus beherrschenden, stiitzpunktartig ausgebauten Gebiudekomplexen im
Zentrum des Ortes gebildet wird. Er enthilt den Gefechtsstand des Kampf-
kommandanten. (Ausweichgefechtsstinde festlegen und vorbereiten und
zur Nahverteidigung einrichten!)

Ringférmig um den Verteidigungskern sind die bis an die Ortsriander
reichenden Vcrtcidigungszoncn gelagert. Sie bestchen aus einem System von
cinzelnen Hiusern und Gebiudegruppen, dic als Stiitzpunkte stark ausgebaut
werden, um damit moglichst groBe Ortsteile zu beherrschen. Innerhalb
der Verteidigungszonen werden den Einheiten ihre Abschnitte zugewiesen.

Unbesetzte oder im Kampfverlauf aufgegebene Ortsteile sind zu ver-
minen und durch Sperren und Sprengungen ungangbar zu machen.
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Kampf beweglich fihren und durch Verzahnungen Wirkungsmoglich-
keit der feindlichen Artillerie und Luftwafte herabsetzen! Um dies zu er-
reichen, ist in verlorengegangene Ortsteile in GegenstdBen erncut einzu-
dringen oder einzusickern, um den Kampf im Riicken des Gegners zu
fiihren.

Die Besatzungen umgangener Orte oder Ortsteile haben auf jeden Fall
weiterhin in ihren Stellungen auszuhalten und feindliche Krifte zu binden.
I1. Kampffiihrung in groferen Stadten

a. Straffenkampftaktik. Aut den StraBen vorgehenden Gegner dicht auf-
laufen lassen (Tarnung, straffe Feuerdisziplin), dann auf nichste Entfernung
in den deckungsarmen StraBen zusammenschic8en. Weg von Fenstern und
('jﬂhungcn, mit allen Waffen aus der Tiefe des Raumes heraus feuern.

Feucreroffinung iiberfallartig aus Hinterhalten. Scharfschiitzeneinsatz
gegen feindliche Oftiziere, Richtschiitzen schwerer Waften, Melder und
dergleichen. Ungezieltes Feuer, besonders von automatischen Waffen, auf
das StraBlenpflaster zur Erzielung von Querschligern und Abprallern. Mit
Granatwerfern im direckten Schuf3 die Mauern der gegeniiberliegenden
Hiuserzeilen bestreichen. (Vcrhccrcndc Splittcrwirkung gegen den auf der
Strale befindlichen Angreifer. Werter zu diesem Zweck aufbocken, das
heiBt unter das hintere Ende der Bodenplatte Sandsicke oder Grasplatten
legen oder Erde usw. aufschichten.) Aus Dachstellungen auf Hinterhidusern
Werferfeuer im indirekten NahschuB in die AngriffsstraBen.

Die iiberlegene Ortskenntnis ist zu zahlreichen nichtlichen Unter-
nchmungen auszuniitzen. Trupps mit Sonderauftrigen sickern nachts durch
NebenstraBen, Ruinenfelder, Kellerginge, Kanalisationsanlagen usw. in die
vom Feind besetzten Ortsteile ein und verminen erncut Hauptstrchn,
Kreuzungen und Plitze, zerstoren Fernsprechleitungen, heben Stibe aus
und stiften Verwirrung. (Einzeln oder in kleinsten Trupps durchsickern
und an vorher festgelegten Punkten in Deckung sammeln.) Schein-Stof3-
truppunternchmungen auf den HauptstraBen lenken die Aufmerksamkeit
des Feindes ab und zichen Reserven auf sich. SMgs. schieBen Dauerfeuer als
Geriuschkulisse.

Nachts auf den StraBen angreifender Gegner ist durch Brinde zu blen-
den. (Hinter den cigenen Stellungen aus den Hiusern brennende Stroh-
und Heubiindel, Strohsicke oder sonstiges brennbares Material auf die
Stralle werfen.)

Leere Stralenbahnwagen oder sonstige Fahrzeuge mit stark qualmendem
Brennmaterial oder Sprengmitteln laden (Brander) und unter Ausnutzung
des StraBBengefilles in den Angreifer hineinrollen lassen (Warschau 1939).
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Schwere Fahrzeuge, notfalls mit Sand oder Steinen beschwert, sind in
Tordurchfahrten und Hinterhofen bereitzustellen. Sie dienen als Schnell-
barrikaden zur Abschniirung vorgeprellter feindlicher StoBtrupps von
ihren nachfolgenden Teilen.

Vorgehende Feindpanzer und Sturmgeschiitze werden aus Kellerléchern
und Scharten mit Panzerfiusten bzw. Bazookas, Gleitminen®, Stangen-
minen* und Brettminen® bekdmpft. Aus den Fenstern heraus werden ge-
ballte Ladungen und Brandflaschen (Molotow-Cocktail) aut die Fahrzeug-
hecks (Motorenentliiftung) geworfen.

*(Gleitminen. Mchrere Panzerminen mit Druckziinder, Zahl jeweils ver-
schieden nach der gewiinschten Linge, werden mit Schniiren oder Driheen
kettenférmig miteinander verbunden. Mindestabstand von Mine zu Mine
75 cm. Die so entstandene bewegliche Minensperre wird an der gegeniiber-
licgcndcn Hiuserfront in Deckung eines Kellerfensters oder durch Triim-
merschutt getarnt bereitgestellt. Nihert sich ein Panzer, so wird dic Sperre
von einem Schiitzen an einer Schnur so tiber die StraBe gezogen, dal3 sie
sich quer zur Fahrtrichtung des Kampfwagens befindet. Der Bedienungs-
mann nimmt, wenn das Fahrzeug bis auf wenige Meter an die Sperre heran-
gekommen ist, mit Hilfe der Schnur erforderlichenfalls noch eine Korrektur
vor, so daB eine Mine mit Sicherheit beim Uberrollen unter cine Gleiskette
zu liegen kommt. Es ist zweckmiBig, die cinzelnen Minen mit kleinen
Kufen aus Holzleisten oder Bandblech zu verschen, damit sich die Sperre
beim Gleiten nicht an Unebenheiten, herumliegenden Mauerbrocken und
dergleichen festtahrt (siche Skizze 8).

@

ALY //Y%/Z///;/{(/// Skizze 9
Skizze 8

Brettminen. Sie bestchen aus zwei oder mehreren Panzerminen mit
Druckziinder in einer Reihe. Uber die Ziinderkdpfe wird cin starkes Brett
gelegt, das die Minen zur Detonation bringt, wenn es durch den dariiber-
rollenden Panzer an ciner beliebigen Stelle belastet wird. Die Brettminen
konnen verdeckt und often verlegt werden (siche Skizze 9).

Gleit-Brettminen. Am zweckmiBigsten ist es, das System der Gleit- und
der Brettminen zu kombinieren. Die Gleit-Brettmine kann dann iiber-
raschend aus Deckungen oder Tarnungen heraus iiber die StraBe gezogen
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werden und detoniert mit Sicherheit selbst dann, wenn der Panzer die Mine
verfehlt und nur das Brett zwischen zwei Minen belastet.

Stangenmine. Sie besteht aus einer Panzermine, die an einer langen
Stange befestigt ist. Sie wird entweder mit einem Druckziinder verschen
und aus einem Kellerfenster heraus unter die Kette des anrollenden Feind-
panzers geschoben oder unter die Panzerwanne gebracht und mit ciner
verlingerten Abreillschnur aus der Deckung geziindet.)

b. Ausban von Stellungen und Tarnung. BeiHiusern, die in ein Stiitzpunkt-
system einbezogen werden, Dach und Obergescho3 cinsprengen. (Der
Mauerschutt bildet cine Zerschellerschicht gegen leichte Artilleriegeschosse
und Fliegcrbom ben und hindert den Feind am unbemerkten ,Eindringcn von
oben her.) Zur Vermeidung von Briinden ist aus den Riumen simtliches
brennbares Material zu entfernen (Zimmer notfalls ausbrennen), Tiiren
verrammeln, Fenster durch Sandsicke beschuB3sicher machen oder mit Ma-
schendraht, Brettern, Tischplatten oder Schranktiiren zum Schutz gegen
Handgranaten, Sprengladungen oder Brandflaschen verschlieBen. Raume
von innen her mit Sandsiacken oder Beton verstirken, Decken mit Balken
abstiitzen.

Dicht tiber dem StraBenpflaster zahlreiche Scharten, moglichst ange-
clichen an architcktonische Verzierungen, in verschiedener Héhe in dic
Mauern brechen, aus denen abwechselnd gefeuert werden kann (siehe
Skizze 10).

Reklameschilder mit heller Schrift auf dunklem Grund zur Tarnung von
Scharten ausntitzen. Schilder zu diesem Zweck notfalls an beherrschende
Punkte «verpflanzen»! (Aus dem Schild an schlecht sichtbarer Stelle zwi-
schen den Buchstaben @Fﬁmngcn aussigen oder ausstemmen, dahinter
DurchschuBB6finung in die Wand brechen (siche Skizze 11). GroBere Schar-

PALMOLIVE

Skizze 11

Skizze 10

ten fur leichte Flak, Bazookas usw. mit herunterklappbaren Reklame-
schildern tarnen (siche Skizze 12).

Eckhiuser an beherrschenden Kreuzungen sind sorgfiltig auszubauen
und zih zu verteidigen. Brandmauern zu angrenzenden Gebiuden mit
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Sandsicken und Querverstrebungen in den Zimmern gegen Sprengungen
weitestgehend sichern. Aus nicht zur Verteidigung vorgeschenen Gebiuden
Handfeuerldscher einsammeln und bereitstellen, simtliche vorhandenen Ge-
fiBe mit Wasser fiillen, da die Leitungen erfahrungsgemill durch Sprengun-
gen oder Beschull nach kurzer Zeit versiegen.

Skizze 12 Skizze 13

Erker cignen sich wegen ihrer Rundumwirkung besonders als Kampt-
stinde fir sMg. und Flammenwerfer. (Wiindc von innen mit Sandsicken
oder Beton verstirken und mit Balken quer verstreben. Scharten schwer
crkennbar unter Simsen und dergleichen anlegen. Siche Skizze 13.)

Treppen wegschlagen oder wegsprengen. Verkehr von Stockwerk zu
Stockwerk durch Locher in den Béden mit Hilfe von schnell entfernbaren
Kletterstangen, Scilen oder Leitern. (Diese Verkehrssteige nicht in ciner
Flucht vom Keller bis zum obersten Stockwerk anlegen, sondern ctagen-
weise versetzt, da sonst der in die oberen Stockwerke eingedrungene Gegner
simtliche Etagen mit Handgranaten beherrscht.)

Dic zu einem Stiitzpunktsystem zusammengefaliten Hiauser werden
durch unterirdische Giange (Kellerwinde durchbrechen, Stollen unter den
Stralien zu den gegeniiberliegenden Kellern treiben) verbunden. Diese Ver-
bindungswege sind mit zahlreichen Aussticgen auBerhalb der Hiuser zu
verschen, dic getarnt in Girten, Strauchwerk, Geriteschuppen usw. an die
Oberfliche miinden (siche Skizze 14). Sie begiinstigen das Verschieben von
Reserven, den Abschub von Verwundeten und Gefangenen, das iiber-
raschende Auftauchen im Riicken des Angreifers und das nichtliche Durch-
sickern eigener Kommandotrupps.

Haus- und Zimmertiiren sind durch Handgranaten, Minen und Ladun-
gen zu sichern. I—Iandgmnatcn oder Ladungen an den Tiirrahmen bCfcstigcn,
AbreiBschniiren an den Klinken. Tretminen unter Schwellen, Bodenbret-
ter und Stufen. Versteckt in Radioapparaten, Ofen, Schrinken, Truhen und
dergleichen geballte Ladungen mit Fernziindung cinbauen. Ziindung elek-
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trisch (Glithkopfziinder) oder mit Knallziindschnur von anderen Riumen
oder Stockwerken aus, wenn der Angreifer das Zimmer betritt. Ziind-
drihte bzw. Schniire als Lichtlcitung tarnen, dabet 111(")g]ichst dic vorhan-
denen Leitungsrohre, Ofenrohre und Kamine ausnutzen.

Feuerfallen in den Riumen anlegen. (Zum Beispiel durch die Wand eine
Scharte in das scheinbar unverteidigte Zimmer brechen und mit Bildern
oder Wandspiegeln verdecken. Betritt der Angreifer den Raum, so wird mit
Sturmgewehr oder Mp. durch die Bildleinwand oder das Spiegelglas ge-
feuert. Handgranaten hinterher!) Den nihernden Gegner durch Schliissel-
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Skizze 14

[6cher beobachten und mit FeuerstéBen durch die Tiirfiillungen bekimpfen.
Den knienden Schiitzen durch Sandsicke und dergleichen gegen feindliche
Feuerwirkung schiitzen. In Toreinfahrten und gréBere Treppenhiuser Ab-
wehrflammenwerfer mit Fe rnziindung cmb:mcn

Zur Verwirrung des Gegners zahlruchc Scheinstellungen anlegen, Pup-
pen und Schattenrisse an chc, Fenster, nachts Licht in unvcrteldlgt Zimmer
an der Strallenfront zur Herauslockung des feindlichen Feuers.

Stchcnggbhcbcm Ruinenwinde sind so zur Sprengung vorzubereiten,
daB sic durch beobachtete Fernziindung im richtigen Zeitpunkt auf den
angreifenden Gegner stiirzen. Briicken, megangc und Unterfithrungen
bei Aufgabe sprengen. (Hierzu frithzeitig cinen verantwortlichen Of fizier
cinteilen und einen Stellvertreter bestimmen.)

Sperren und Barrikaden aus Triimmerschutt, Baumstimmen, Eisen-
schienen und Trigern, Pflastersteinen, umgestiirzten Stralenbahnwagen und
sonstigen Fahrzeugen, stark verdrahtet und vermint, behindern den Gegner
in Sicht und Bewegung. Sie sind so anzulegen, daB sic durch StraBenknicks
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oder Biegungen dem Angreifer erst auf kurze Distanz tiberraschend sichtbar
werden. Sie stellen den ungcdcckten Feind zu verlustreichem Fcucrknmpf
und lassen seine nachfolgenden schweren Waffen aus der Tiefe der Angriffs-
stralle nicht zum Tragen kommen. Sperren sind grundsitzlich durch flan-
kicrendes Feuer aus den Hiusern heraus vor die Sperre zu tiberwachen.

Feindpanzer und Sturmgeschiitze werden durch often verlegte Minen-
sperren gestoppt oder durch verdeckte Minensperren gelihmt und ver-
nichtet. (StraBBe aufgraben, Panzerminen hinein und mit dartibergelegten
Pflastersteinen getarnt.) Minenfallen®, Wolfsgruben, Panzergriben und
Spanndrahtminen® sind von bewihrter Wirkung.

*(Minenfalle. Der vorrollende Feindpanzer wird an StraBenkreuzungen
durch offen verlegte, mit Feuer tiberwachte Panzer-Minensperren zum Aus-
bicgen in cine bestimmte ScitenstraBe verleitet und dem Feuerschutz seiner
Uberwachungswaffen entzogen. Er liuft auch hier nach kurzer Zeit auf cine
offen verlegte Minensperre auf. Vorbereitete Gleitminen, hinter thm schnell
iiber die StraBBe gezogen, versperren thm den Riickwcg. Dic Besatzung

wird zum Ausbooten gezwungen oder vernichtet. Siche Skizze 15.
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Skizze 15

*Spanndrahtmine. Quer tber die StraBe wird in etwa 1,75 m Hohe cin
Spanndraht gezogen und bcfcstigt. Von seiner Mitte aus fiithrt cine ver-
lingerte AbreiBschnur zu der darunter am Boden befestigten Panzermine.
Der Spanndraht hingt leicht durch, die Abreilschnur ist straff. Der an-
rollende Panzer erfaBBt den Spanndraht mit dem Bug bzw. Panzerkasten-
oberteil und spannt den Draht durch scine Fahrbewegung. Durch diese
Spannung wird auf die verlingerte AbreiBBschnur ein Zug ausgetibt, der den
Ziinder in Titigkeit setzt. Es ist darauf zu achten, dal3

1. der Spanndraht so locker hingt, daB er erst dann abreift, wenn die Ziin-
dung durch die Abreischnur bereits erfolgt ist und
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2. der Spanndraht so hoch angebracht ist, da3 er nicht von den Gliedern
der Gleiskette erfal3t und untcrgcpﬂiigt wird. Siche Skizze 16.)
Geschickte Tarnung aller Anlagen durch Triimmerschutt, durch Be-

schufl anscheinend herabgestiirzte Dachrinnen, Balken, Eisentriger und

Fensterbleche, schiefhingende Fensterliden usw. ist unerliBlich! Bei allen
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/7 Panzermine 74 AbreiBscf/m/u;////////%
Skizze 16

Scharten ist darauf zu achten, daB sich hinter der cingesctzten Waffe eine
dunkle Kulisse (dunkler Vorhang, Decke, aufgestellte Tischplatte und der-
gleichen) befindet, damit die Helligkeit des hinter der Scharte liegenden
Raumes den Kampftstand nicht verrit. Schirfste Tarndisziplin auch wihrend
des Stc‘llungsbaucs. Unfcrtigc, nicht getarnte Anlagen verraten einem un-
erwartet frith auftauchenden Gegner das ganze, bereits fertiggcstclltc
Widerstandsnest. Die Gefahr feindlicher Luftbildaufnahme ist allgegen-
wirtig. Zum Stellungsbau in gréBeren Stadten ist, besonders nach umfang-
reicheren Zerstorungen durch Bombardements, der Einsatz von Spezial-
trupps der Baupioniere mit Schneidbrennern und PreBluftbohrern er-
forderlich.

Zur Luftversorgung sind Abwurfplatze zu markieren und Landeplitze
fiir Hubschrauber herzurichten.

c. Schwere Waffen. Schwere Waffen bekimpfen mit zusammengefal3tem
Feuer Feindmassicrungen und schieBen Feueriiberfille auf Plitze und Kreu-
zungen. VBs. moglichst versteckt im Riicken des Feindes. Granatwerfer-
gruppen niitzen ihre Beweglichkeit zu schnellen Stellungswechseln aus und
feuern aus Hinterhéfen, Girten und Ruinenfeldern in die AngriffsstraBBen.
(In Rostow transporticerten die Sowjets 1942 ihre schweren Waffen, leichten
Flaks, Paks usw., zum Teil in zerlegtem Zustand, selbst in die oberen
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Stockwerke der Hiuser. Panzer fuhren von Hinterhdfen aus durch ge-
sprengte Breschen in die Parterre-Wohnungen und feuerten durch Scharten
und Fenster.)

d. Sonstiges. Reserven sind ab Kompagnie geschlossen in beschuBsicheren
Deckungen (starken, abgestiitzten Kellergewdlben, Luftschutzbunkern oder
U-Bahnschichten) bereitzuhalten. Thre Verschiebung erfolgt durch Keller-
ginge, Stollen und Griben. In GegenstdBen und planmiBigen Gegen-
angriffen wiedergewonnene Ortsteile sind sofort erneut zur Verteidigung
einzurichten.

Verbandplitze, Munitions- und Verpflegungslager sind beschuBsicher
in Kellern usw. untcrzubringcn.

Fiir Fernsprechleitungen besteht bei zunchmender Verzahnung des
Kampfes erhohte Abhorgefahr.

Fiir Stibe, Verbandplitze und Hubschrauberlandeplitze Notstrom-
aggregate bereitstellen.

III. Kampffiihrung in offenen Ortschaften

Fiir offene Ortschaften gelten sinngemil die Grundsitze der Kampf-
fﬁhrung n gréBcrcn Stidten. Polgcndc Besonderheiten sind zusitzlich zu
beachten:

Einzeln stehende Hiuser zur Rundumverteidigung einrichten und durch
Griben miteinander verbinden. Zwischen den Hiusern in Girten und
Hofen Feldstellungen anlegen. Flankierungen aus der Tiefe der Hiuser-
liicken heraus auf die Straflen. Hecken und Striucher unsichtbar verdrahten
und verminen. Kartoffelmicten, Dunghaufen, Heuschober usw. zur Anlage
von Schweigestellungen ausniitzen. (Heuschober wegen Brandgefahr feucht
halten!) Biche durch Verstopfen von Briicken und Durchlissen anstauen.
(Die Wasserfliche verdeckt Wolfsgruben und Panzergriben. Griben vorher
abstiitzen, damit sie beim Anstauen des Wassers nicht zusammenstiirzen.
Kein Panzer fihrt durch Teiche und Wasseranstauungen, ohne vorher die
Tiefe ausgelotet zu haben! Biche und Stauungen daher grundsitzlich mit
Feuer iiberwachen.)

Beherrschende Hiuser durch Sprengung zum Einsturz bringen, die
durch den dariiberliegenden Schutt beschuBsicher gewordenen Keller zu
Bunkern ausbauen.

Bretterziune und Hofmauern zu Hinterhalten ausniitzen. (Deckungs-
16cher graben, in Bodenhhe Scharten durchbrechen.)

Bei verteidigten Gehdften Heu, Stroh und anderes brennbare Material
aus Scheunen und Stallungen entfernen. Zuriickgebliebenes Vieh schlachten
oder wegtreiben. Durch Brinde oder BeschuB scheuende Tiere laufen in
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Minenfelder, beeintrichtigcn das SchubBlfeld und verheddern sich in ge-
tarnten Drahthindernissen und verraten diese frithzeitig dem Gegner.

Dic Bevoélkerung ist vor Beginn der Kampfhandlungen zu sammeln
und nach riickwirts abzuschieben, da sie in Dérfern kaum Deckungen
findet.

Winterkampfe an der Bistraja und Kalitwa
25. 12. 1942 bis 13. 1. 1943

Von Generaloberst a. D. Raus

Die grofie Lage

Gerade als die 4. Pz.Armee die wiitenden russischen Gegenangrifte an
der Muschkowa abgcwchrt hatte und im ]_chriﬁlf stand, mit thren Panzer-
verbinden zum letzten Stofl gegen Stalingrad anzutreten, durchbrachen
starke Feindkrifte die ruminisch-italienische Front am Tschir und Don und
sticfen nach Siiden vor. Thr Ziel war der Raum von Rostow. Hier sollten
alle im Tschirbogen und siidlich des Don kimpfenden deutschen Krifte,
einschlieBlich der im Kaukasus stehenden Armicen, von ihren Versorgungs-
linien abgeschnitten und vernichtet werden. Ein wahrhaft gigantischer Plan,
der zur Wende des Ostfeldzuges fithrte. Ein russisches Panzerkorps stand
am Weihnachtsabend 1942 bereits in Tazinskaja im Riicken der Tschir-
front, bloB 150 km von Rostow entfernt. Dic 3. ruminische Armee befand
sich in voélliger Auflosung. Die mit der Fithrung in diesem Raum beauf-
tragte Heeresgruppe «Don» (v. Manstein) verfiigte daher das sofortige Ab-
brechen des VorstoBes auf Stalingrad und das Herauslésen der 6. Panzer-
division, die im Nachtmarsch bei Eis und Schnee rasch in den Raum Moro-
sowskaja abzugehen hatte, wo die akuteste Gefahr drohte. Zur gleichen Zeit
wurde die mit der Eisenbahn iiber Rostow gegen Stalingrad anrollende
7. Panzerdivision abgedreht und in den am Westufer der Kalitwa anschlie-
Benden Durchbruchsraum befordert. Thnen folgten einzelne Infanterie-
Divisionen in den Raum Millerowo und westlich davon. Alle Verbinde
hatten den Auftrag, das weitere Vordringen des Gegners nach Siiden zu ver-
hindern.

Lage an der Bistraja
Nach Abmonticren der zu breiten Eisketten ihrer Panzer, iibersetzte die
Division am Weihnachtsabend 1942 die fiir sie bei Potemkinskaja errichtete

Kriegsbriicke und verschob sich nach erneutem Anlegen der Eisketten bei
volliger Dunkelheit unter groBen Marschschwierigkeiten in Richtung Mo-
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