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seine Soldatenlaufbahn. Auch hier soll der Grundsatz Giiltigkeit haben, daB
sich die Armee ein Geschenk zu Nutze macht, férdert und vertieft — und
nicht, wie das heute der Fall ist, nur in kleinstem Ausmale verwertct. Die
Alpinausbildung hingt nicht in erster Linie mit Intelligenz, manueller Fertig-
keit und Reflex zusammen, sondern sie hat ihren tiefern Grund in einer
persdnlichen Berufung, um nicht zu sagen, in einer Leidenschaft. Dieses
psychologische, und nicht zuletzt auch physische Moment, deutet ein-
driicklich darauf hin, daB eine derartig zusammengeschweiBte Einheit einen
iiberdurchschnittlichen Kampfwert in sich tragen wird, und dabei das
Wesen der Milizarmee in keiner Weise belastet. Der Ausbau der schon
bestchenden Hochgebirgseinheiten erscheint deshalb nicht als untragbarer
Luxus, sondern entspringt der Forderung nach Ausniitzung gegebener
Masglichkeiten.

So ist der Krieg

Vorwort. Da wir iiber keineriei prakuische Erfanrung aariber veifiigen, wie
sich unsere Truppen vor dem Feinde verhalten, ist es unsere Pflicht, aus den
Erfahrungen auslindischer Offiziere zu lernen. Wir miissen uns dabei aller-
dings bewult bleiben, daB wir ihre Erfahrungen nicht einfach auf unsere Ver-
hiltnisse tibertragen dirfen. Lt.Col. Melvin Russel Blair, Kommandant eines
i Korea eingesetzten amerikanischen Inf.Bat., wirbt in der «Saturday Eve-
ning Post» von Philadelphia um Verstindnis fiir seine Soldaten und gibt da-
bei cin packendes und ungeschminktes Bild vom Kampfeinsatz eines Inf.Bat.,
dessen Soldaten zum groBten Teil erstmals Feindkontakt bekommen. Die
Schilderung ist auch fiir uns duBerst lehrreich.

Was ist Krieg?

Der Krieg kann viele Formen annehmen, aber immer verlangt er Ge-
schicklichkeit und Mut. Es gibt einen Luftkrieg, einen Seekrieg — aber fiir
den Infanteristen sind das gewissermaBen unpersonliche Kriege - Kriege
zwischen Menschen und Maschinen. In der Ebene tobt der Kampf der
Artillerie und der Panzerwagen; aber auch das ist nicht der eigentliche
Kampf des Infanteristen. Der Krieg, den er kimpft, spielt sich im schwieri-
gen Gelinde, vor allem im Gebirge ab.

Der gute Soldat

Es sei kurz die Frage beantwortet, wie ein junger Mann sein muBl und
welche Charaktereigenschaften er haben soll, um ein guter Kimpfer zu
werden. In erster Linie muf} er physisch stark, zih und widerstandsfihig
sein, denn er wird Miidigkeit, Anstrengungen und Unannehmlichkeiten zu
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ertragen haben, dic an die Grenze der Leistungsfihigkeit des menschlichen
Korpers reichen. Er muB tber eine gewisse Intelligenz und eine rasche Auf-
fassungsgabe verfiigen; denn die Lehr- und Trainingszeit eines Soldaten
ist kurz, und in dieser kurzen Zeit werden ihm viele Dinge gezeigt und
gesagt, dic er verstehen und behalten mufl, wenn er auch nur eine erste
Schlacht iiberleben will. Er muB gchorsam sein, denn nur Disziplin kann
cimen Truppenkdrper im Kampfe zusammenhalten, sei es nun eine Gruppe
oder ein Bataillon. Gleichzeitig aber muB3 er initiativ sein — den Drang ver-
spiiren, selbstindig zu handeln -, da es im Kampfe sehr oft Augenblicke
gcben wird, in denen dic Vorgesetzten ausfallen oder auBler Sicht- und
Rufweite sind, und in denen er selbst entscheiden mul3, was zu tun ist.

Vor allem aber muf} der Soldat erfiillt sein von Stolz und Treue gegen-
tiber seinen Kameraden; denn in Momenten groBer Gefahr ist es nur Treue
(oder Kameradschaft), die ihn veranlaBt, das zu tun, wovor ihm fiirchtet.
Und auch Mut ist nur Stolz, der nicht zuliBt, zu zeigen, daB er sich fiirchtet,
dasselbe wie seine Kameraden zu tun.

Die Kampfeinheit

Armeen, Armeekorps, Divisionen und Regimenter tragen keine Kimpfe
aus. Sie organisieren, koordinieren und kontrollieren sie. Die eigentliche
Kampfeinhcit aber, in welcher alle Aktionen geplant werden, ist das Ba-
raillon mit seinen etwa 1000 Mann. Es ist unterteilt in 3 Fiis.Kp. von je
zirka 200 Mann und eine Kp. mit den schweren Waffen: Mg., Mw. und
riickstoBfreie Geschiitze. AuBerdem verfiigt es iiber cinen Panzerwagen-
Zug mit 5 Panzern und eventuell noch iiber cine Kp. Pioniere. Die Fiis.Kp.
sind eingetcilt in Ziige, und diese wieder in Gruppen von 9 Mann, das heilt
einen Gr.-Fiihrer, scinen Stellvertreter, einen Lmg.-Schiitzen und den
Hilfsschiitzen, und s Fiisiliere. Das sind die Leute, dic einander kennen mit
ihren Ubernamen, ihren Heimatorten, ihren Eltern und ihren Freundinnen.
Das sind die Leute, die miteinander leben und iiben, und die miteinander in
das Krachen und den Rauch ihrer ersten Schlacht ziehen werden.

Die Kampfzone

Ich habe in meinem Bataillon fast alles «neue» Leute, junge Soldaten,
die noch nie am Feinde waren. Solche Truppen fiihrt man niche direkt aus
den Trainingslagern an die Front; sic werden fiir eine gewisse Zeit als
Reserve in Frontnihe gebracht. Diesc Minner haben den Drill gelernt. Sie
kénnen griilen, eine Puppe bajonettieren und ihre Waffen abfeuern. Sie
hatten ein kleines Ubungsgefecht, in welchem einige Mg. scharfe Munition
tiber ihre Koépfe wegschossen.
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Jetzt aber sind sie plotzlich nur noch einige Kilometer hinter der Front.
Sie finden keine Ruhe und leiden irgendwie. Dem Kampfe sehen sie mit
gemischten Gefiihlen entgegen: einesteils erwartungsvoll ~ denn nun kommt
das Ziel ihrer ganzen Ausbildung —, andernteils aber voll Angst. Weit ent-
fernt héren sie dumpfe Artillerie-Einschlige, sehen Flugzeuge frontwirts
ziehen, beobachten den sich nach vorn bewegenden Nachschub und die
riickwirtsfahrenden diistern Ambulanzwagen, welche iiber schlechte Stra-
Ben in die Lazarette holpern. Nachts blendet sie der Schein der Leucht-
geschosse, welche die Front beleuchten und manchmal schen sie auch den
rotlichen Schein eines brennenden Dorfes, welches die Artillerie in Brand
schoB.

Einige Tage, cine Woche ist verstrichen, wihrend wir warten. Dann
liutet eines Nachmittags das Telefon in meinem Zelt. Es ist der Rgt.Kdt.
Er nennt mich beim Vornamen: «Du wirst diese Nacht auf brechen und das
1. Bataillon ersetzen.» Nun beginnt meine Arbeit. Ich rufe die Kp.Kdt. an
und befehle, Marschbereitschaft zu erstellen. Die Order ist rasch bei der
Truppe, wo sich nun jeder nach seiner Veranlagung benimmt. Ein paar
Schwichlinge gehen auf Krankenvisite mit undefinterbaren Schmerzen.
Andere eilen zum Feldprediger zu einer Unterredung. Dic meisten aber
kontrollieren ihre Waffen, schreiben einen Brief oder zwei und sitzen dann
herum, ohne etwas zu tun. Ich gehe in dieser Zeit mit meinen Kp.Kdt. auf
den KP. des Bataillons, das ich abzuldsen habe, und lasse mich tiber die Lage
orientieren. Dann entscheide ich mich, wo ich meine Truppen und Reserven
in die gleichen Stellungen schicken und wo ich cinige Anderungen treffen
will. Vorn wird fast alles beim alten bleiben, und meine Soldaten werden
in den gleichen Lochern liegen, die bis jetzt beniitzt wurden. Die Mw., die
Panzer und die Reserven werden jedoch etwas umgestellt. Sobald zwei
Kompagnien abgeldst sind, werde ich das Kommando und die Verant-
wortung fiir den ganzen Sektor tibernehmen.

In der Dammerung nimmt die Truppe noch ihre letzte warme Mahlzeit
zu sich, und sobald es ganz dunkel ist, riickt sie vor. Sie wird von Leuten
des abzuldsenden Bataillons gefiihrt, die ihr die Stellungen zeigen. Erst
wenn meine Leute in den Lochern liegen, gehen die andern nach hinten. Sie
haben einander nicht viel zu sagen. Die abgeldsten Minner sind zu miide,
geschlagen, um viel zu sprechen. Alles, was sie wiinschen, ist, von der Front
wegzukommen.

Bei Tagesanbruch ist mein Bataillon bereit. Die Telefonleitungen von
meinem KP. nach vorn zu den Fiis.Kp. und nach hinten zu der Res.Kp., zu
den Panzern, den Mw. und der Art. sind gelegt, die Leute in den Stellungen.
Ich bin bereit, jeden Auftrag entgegenzunchmen.
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Erste Feindfiihlung

Um festzustellen, wie ein Soldat empfindet und reagiert, wenn er zum
erstenmal cingesetzt wird, halten wir uns an Fiisilier Joe. Er ist einer unter
vielen, und jeder empfindet zhnlich.

Die Dimmerung bricht herein, Joc, in einem der vordersten Schiitzen-
I6cher, hilt Ausschau: den eigenen Abhang hinunter, iiber das Tal, den
Hang an der Gegenseite hinauf. Kein Ton ist zu héren, keine Bewegung
zu schen; nur grauer Rauch zicht tiber den Hiigel auf der Gegenseite. Man
sicht den Feind nicht, keine Spur von ihm; keine aufgeworfene Erde, keine
Barrikaden, keine Gewehre, die sich drohend auf einen richten; tiberhaupt
kein Anzeichen dafiir, daB dieses Tal irgendwie anders sein soll als irgendein
Tal, an dem Joe voriiberzog, scit er in Fusan an Land ging.

Hinter sich hort Joe eine groBe Tiir zuschlagen. Dann lauscht er zum
erstenmal in scinem Leben dem Sausen der Artilleriegeschosse, dic tiber
seinen Kopf hin feindwirts fliegen. Er wartet auf eine Explosion, aber er
hort und sieht niches, denn es ist Storungsfeuer, das weit hinter die Linien
des Feindes fallen wird.

Nochmals blickt er nach vorn. Er sieht keinen Feind, keine Spur von
ihm. So steht er auf, um einem seiner Kameraden zu rufen, um zu schen, wo
er genau ist. Krachend fliegt hinter ihm cin Teil der Hiigelkuppe auf; er
fiihlt sich in sein Loch geworfen, Erde und Steine regnen auf ihn herunter.
Zum erstenmal hort er den Ruf: «Sanitit, Sanitit!» Angstlich hebt er den
Kopf. DreiBig Meter hinter ihm liegt ein Mann, schwer verwundet. Er hat
cinen roten Fleck an der Schulter — dort, wo friiher sein rechter Arm war.
Sein Helm ist gegen Joe hin gerollt, und er sicht das scharfkantige, zerris-
sene Loch, rot von Blut. Ein anderer Verwundeter wilzt sich am Boden
und hilt scine Seite. Man hort nichts von ihm auler einem Keuchen - und
Joe sicht zum erstenmal, daB ein verwundeter Soldat nicht heult oder
aufschreit.

Es schlagen immer mehr Mw.-Geschosse ein. Man hort nichts von
ihnen. Plotzlich sind sic da und krachen. Joe ducke sich in sein Loch. Fr
schnallt seine Schaufel los und beginnt sich tiefer einzugraben.

In der Zwischenzeit habe ich auf dem Bat. KP. cinen schweren Entscheid
zu fillen. Ich weiB bestimmt, daB wir iiber kurz oder lang angreifen miissen.
Soll ich nun Patrouillen aussenden, um den Feind aufzuspiiren und um
glinstige Angriffspunkte zu rekognoszicren 2 Wenn ich eine Patrouille aus-
sende, so werden bestimmt einige Mianner getétet. Vielleicht aber wird mir
diese Patrouille Meldungen bringen, die beim Vormarsch eine halbe Kom-
pagnie retten konnen, dic Leben von hundert oder mehr Minnern. Kann

539



ich vielleicht durch das Opfer von zwei oder drei Leben deren hundert
retten:. ..

In mein Uberlegen hincin liutet das Telefon. Der Rgt.Kdt. befichlt mir,
am nichsten Morgen 0600 anzugrcifen.

Sofort rufe ich meine Kp.Kdt. an und befehle sie nach vorn, an einen
Punkt, von dem aus wir das Gelinde giinstig {iberblicken kénnen. Wir
suchen das Gelinde mit den Glisern ab, und dann lasse ich mir die Vor-
marschpline im groBen darlegen. Ich versuche, mich in die Lage des feind-
lichen Kommandanten zu versetzen, und iiberlege mir, wie ich den Hiigel
verteidigen wiirde. Finde ich die Vormarschpline meiner Kdt. gut, so
genechmige ich sie. Wenn nicht, so suchen wir gemeinsam einen bessern
Weg. Dann kricchen wir durch unsere cigenen Linien zuriick. Dic Posten
sahen uns vorn. Sie sehen fragend auf, doch wir sagen nichts und versuchen,
nichtssagende Gesichter aufzusetzen. Den Grp.-Fithrern wird Befehl erteilt,
thre Leute zu kontrollieren. Sie sehen nach, ob alle Waffen in Ordnung sind,
und ob jeder zwei C-Rationen, einc volle Feldflasche, neunzig SchuBl Muni-
tion und drei HG. hat. Besonders achten sic darauf, ob jeder seine Ver-
bandspatrone bei sich trigt.

Der Feuerplan

Auf meinen KP. zuriickgekehrt gilt es zuerst, den Feuerplan auszu-
arbeiten. Ich habe zwei Mdglichkeiten: Entweder lasse ich die Artillerie
weiterhin ihre normalen 80 SchuB pro Stunde schieBen und halte so unserc
Aktion geheim, oder ich nehme den Feind schon wihrend der ganzen Nacht
unter kriftiges Feuer und warne ihn dadurch vor unserem Angriff. — Nun,
der Feind weill ohnehin, daB wir bald angreifen werden. Anderseits habe
ich «griine» Truppen ohne jede Erfahrung, und denen wird ein kriftiges
Artilleriefeuer Vertrauen geben.

So verlange ich 200 SchuB pro Stunde, von Mitternacht bis zur Stunde
H minus 25 Minuten. Um diese Zeit werden die Flieger fiir eine Viertel-
stunde auf den Hiigel cingesetzt, und um Hminus 10 Minuten wird die Ar-
tillerie neuerdings feuern, zusammen mit den Mw., den 75 mm riickstof3-
freien Geschiitzen, den Panzerwagen und der Flab. Diese ganze Feuerkraft
wird meine Fiisiliere durch cinen Feuervorhang schiitzen, bis sie gleich
unterhalb der feindlichen Hiigelkuppe sein werden, in der Ausgangsstellung
zum Sturmangriff.

Der Feuerplan ist gemacht, doch ich kann nicht schlafen. Noch einmal
lasse ich mir mein ganzes theorctisches und praktisches Wissen tiber einen
Angriff durch den Kopf gehen und schitze alle Méglichkciten ab.
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Auch in den Schiitzenlochern wird nicht mehr viel geschlafen. Die
neuen Leute liegen dngstlich und nervés in den Lochern herum. Sie méchten
handeln. Sie mochten wissen, was nun eigentlich geschchen wird. — Die
altern Soldaten aber sind ruhig und nachdenklich. Sie erinnern sich der
vielen Hiigel, die sie schon einnahmen, der Wunden, der nahen Bekannt-
schaft mit dem Tod. Sie wissen, daf3 der Mensch ein Krug ist, der nicht zu
oft zu diesem Brunnen geht.

Man hért nun stindig unsere Artillerie-Einschlige driiben. Unsere
Leute spihen aus ihren Léchern hiniiber. Der feindliche Hiigel ist in Rauch
gehiillt, aber trotzdem sicht man das gelbe und rote Aufblitzen der explo-
dierenden Geschosse. Jetzt schweigt die Artillerie. Flugzeuge brausen heran.
Sie beschreiben einen Bogen - jetzt stechen sie herunter, und wir sehen den
orangen Schein der Napalmbomben. Sie kommen nochmals: Jetzt it
Raketen, die mit einem riesigen Krachen explodieren. Beim dritten Sturz-
flug werfen sie nochmals Bomben.

Sobald die Flugzeuge fort sind, beginnt diec ganze Symphonie wieder
zu spielen. Mw.- und Artilleriegeschosse schlagen dumpf ein, die §7 mm
und die 75 mm riickstoBfreien Geschiitze feucrn, die iiberschweren Mg. der
Panzer bimmern, und zwischenhinein hért man die Flab schieBen. Das
Feuer aller Waflen liegt nun auf dem Hauptziel, der stark verteidigten
Hiigelkuppe.

Meine Uhr zeigt o6oo. Ich gebe meinen Kp.Kdt. durch den Funk den
Befchl zur Auslosung des Angriffs.

«Vorriicken Iy

Ich sche auf den Bereitstellungsraum hinunter. Die Minner verlassen
ihre Ldcher. Sie rennen nicht schreiend heraus, wie viele Leute glauben. Sie
kriechen langsam heraus, wie alte, miide Minner. Sie zichen die Schultern
hoch und bewegen sich langsam, vorniibergebeugt. Sie bewegen sich in
einer Schiitzenlinie, und man sieht sic ihre Képfe scitwirts drehen, um die
Gruppentfiihrer zu suchen.

Was ging in thren Kopfen vor, als sie unser Feuer miterlebten: Die
Neuen dachten: «Mensch, das reiBt sie in Stiicke, wir werden keinen Feind
mehr finden, wenn wir hiniiberkommen.» Die iltern Soldaten aber wissen
es besser. Sie wissen, daB immer noch genug Soldaten iibrigbleiben werden,
um uns Sorgen zu machen. Was macht Fiisilier Joe : Der Feuervorhang mit
seinen Erscheinungen hat ihn etwas durcheinandergebracht, denn noch nie
in seinem Leben horte er einen solchen Lirm. Seine Hinde sind feucht und
ctwas zittrig. Er befiihlt seine HG., kontrolliert sein Gewehr und schaut auf
sein Bajonett. Er versucht, sich alles in Erinnerung zu rufen, was man ihn
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lehrte. Wie wird sein Kpl. seine Zeichen geben: Wo wird er seine rechte
Hand hinhalten, wenn das Bajonett gefillt werden muB:

Er sieht auf seinen Kpl., der ein Walkie-Talkie auf dem Riicken trigt.
Er sicht ihn aufspringen, winken, hére ithn etwas rufen und den Abhang
hinuntergehen. Und bevor Joe richtig weill, was er tut, ist auch er schon
aus seinem Loche heraus und folgt ihm. Scine Hinde sind ganz feucht, sein
Herz schligt zum Zerspringen. Er ist sehr aufgeregt. «Jetzt bin ich also cin-
gesetzt», denkt er. «Endlich» Etwas schligt gegen seinen Helm. Er fihrt
zuriick, geht aber sofort weiter. Neben ihm steigt Rauch auf, und er hort
das Sausen eines Querschligers. Plotzlich fiihlt er sich zur Erde geworfen,
und ein Krachen und Tosen fiillt scine Ohren. Er driickt sein Gesicht in die
Erde. Er ist nun ganz im Gefechtscifer. Er wundert sich, ob er wohlverletzt
sei. Er schaut auf und sicht cinen Kameraden sich am Boden winden. Er
kriecht hiniiber, um ihm zu helfen. Doch dann erinnert er sich. Man soll
nicht helfen. 200 Meter weiter hinten kommt die San.-Equipe. Ein Fiisilier
darf nicht anhalten. Er mul} vorriicken, vorriicken.

Ein Kugclregen schligt um ihn her ein, und es fallen auch Mw.-
Geschosse. Er sicht einen kleinen Graben und schiebt sich darauf zu. Dort
liegt er und driickt sich flach an den Boden. Wo sind seine Kameraden : Er
dreht den Kopf, aber Rauch und Staub lassen ihn nicht weit schen. Rechts
erkennt er zwei, links drei Leute. Mehr nicht.

Wieder schligt ein Mw.-Geschol neben ihm ein. Erde und Steine
regnen schmerzhaft auf ihn nieder. Er glaubt sich getroffen. - Nun weib er,
daB die iltern Kameraden recht hatten. Die Granaten und Bomben haben
nicht alle Feinde getdtet. Er schaut wicder nach dem Hiigel. Aber noch
immer ist nichts vom Feinde zu schen. Er liegt allein in seinem Loch, unser
Joe. Alle Abenteuerlust hat ihn verlassen. Alles ist Angst. Der Krieg hat
seinen heroischen Glanz verloren.

Ich stehe indessen auf cinem Hiigel weiter hinten und rufe durch den
Funk meine Kp.Kdt. an: «Riickt weiter vor! Nchmt eure Leute aus diesem
verdammten Feuer heraus!»

Unten am Abhang geht der Befehl an die Zug- und Gruppenfiihrer.
Joe sieht seinen Korporal aufstehen und winken. Er denkt: «Wenn ich diesen
kleinen Erdhiigel verlasse, so werde ich einen KopfschuB3 erhalten. Sie wer-
den mich t&ten. Es ist unmdglich, hier durchzukommen.» Dann sicht er zu
seiner Rechten seine Kameraden aufspringen, und plotzlich ist er selbst auch
auf den Beinen — nicht aus Vaterlandsliebe, nicht fiir Freiheit, Demokratie
oder sonst eines dieser groBen Ideale. Er riickt vor, weil scin Kamerad zur
Rechten vorgeht, und dieser geht vor, weil sein Fithrer dies auch tat, und
der Korporal riickt vor, weil cr ein alter Soldat und ein Befehl ein Befebl ist.
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Joe rennt nun iiber das offene Feld. Dic Kugeln schlagen rund um ihn
her cin, aber er hort keine Mw.-Geschosse mehr, denn er hat die gefihrdete
Zone hinter sich gelassen. Er ist nun schon am feindlichen Hiigel und kann
in das Nicderholz am FuBe des Abhanges tauchen.

Noch immer hat er nicht einen einzigen Schul} abgefeuert, weil er noch
nichts geschen hat, auf das er hitte schicBen kdnnen. Hier im Walde im
Schutze der Baume, Straucher und Felsen fiihlt ¢r sich etwas sicherer. Hier
findet er Deckung, hier kann er sich freier bewegen. Doch plétzlich pfeift
und saust ¢s, und die Luft ist voll von Geschossen, die in den Biaumen,
Strduchern und Felsen in allen Richtungen herumfliegen. Alle ducken sich.
Das Feuer liegt entlang der ganzen Vormarschlinie. Die Kompagnice ist
festgenagelt.

Schwierigkeiten

Ich erhalee nach hinten den Funkspruch, dic Kp. links komme nicht
weiter vorwirts, Ob ich nicht Mw.-Feucr auf cin Felsennest legen kénne,
das man mir bezeichnet: Dics sei dic Quelic des Feuers. Ich rufe dic Mw.-
Stellung an, aber es gehe nicht. So fordere ich die Kp. links auf, mit einer
Gruppe das Felsennest zu umgehen. Doch auch das gehe niche. Bei der Ver-
schicbung werden beim ersten feindlichen Feuerschlag funf Mann getotet.
Ich rufe die Kp. rechts an. Aber sie kann das Felsennest mit ihren Mg. nicht
erreichen. Was kann ich tun: Meine Reserven will ich nicht brauchen,
sonst bin ich cinem feindlichen GegenstoB ausgeliefert. Also gehe ich selbst
nach vorn. Ich tue das nicht gern. Ich denke an dic Kugeln, dic ich jetzt
noch in meinen Beinen mit mir trage, und an den Mw.-Splitter, der in
meinem Riicken sitzt. Aber ich muB nach vorn. Ich muB jetzt genau das
gleiche Risiko cingehen wic Joe und seine Kameraden. So krieche ich nach
vorn, sche mir dic Lage an, gche dann zuriick auf meinen KP. und rufe den
Pz.-Zug an. Einen der Wagen lassc ich nach vorn kommen und fiihre ihn
sclbst so, dal3 er direkt in das Felsennest hincinschieBen kann, in dem die
feindlichen Mg. liegen. Nach der dritten Salve meldet der Kdt. des Panzers:
«Mein Auftrag ist crfiilles

Nun licgt kein Feuer mehr auf der Kp. links, und Joe und seine Kamera-
den riicken weiter vor. Kriechend, gehend und laufend kommen sie der
Hiigelkuppe niher. Von oben wird noch immer geschossen, und der Dreck
spritzt neben ihnen hoch auf. Aber vom Feind ist noch nichts zu schen. Nur
der Lirm der Explosionen auf der Hiigelkuppe ist zu hren, und Joe denkt
sich: «Zum Teufel, wir laufen ja in unser cigencs Feuer hinein!» Doch dann
erinnert er sich, daB ihm gesagt wurde, gleich unterhalb der Kuppe solle er
anhalten und erst zum Sturmangriff iibergehen, wenn das eigene Feuer cin-
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gestellt werde. So hilt er an und wartet, ohne einen ausdriicklichen Befehl
erhalten zu haben.

Sturm !

Joe liegt allein in seinem Graben und kampft mit der Angst. In einigen
Minuten wird er auf den Feind treffen, und es wird cinen Kampf auf Leben
und Tod geben. Es fihrt ihm kalt tiber den Riicken, und SchweiB3 rinnt iiber
sein Gesicht. Er blickt auf sein Gewehr, scin Bajonett, seine HG., und schiebt
sein rechtes Bein unter seinen Korper, um sprungbereit zu sein. Und plétz-
lich ist alles ruhig, ein groBes Schweigen, unterbrochen nur vom Bellen der
Handfeuerwaffen. Irgend jemand ruft ctwas, und Joe springt auf. Die Leute
rechts und links von ihm feuern it den Maschinenpistolen. Er sicht zwar
keinen Feind, doch schieBt auch er einige Schiisse. Aber dann gereut es ihn:
Er hidtte licber oben aut dem Hiigel, wenn er den Feind schen wird, noch
volle 90 SchuBl gehabt. Am Oberschenkel spiirt er einen stechenden Schlag,
wie der Schlag ciner Keule mit cinem Nagel. Aber er hile nicht an. Plsezlich
wird ihm bewuBt, daB dic Sdmme, dic so durchdringend in den Lirm
hineintént, seine cigene Stimme ist. Er sicht ctwas von vorn her iiber seinen
Kopf fliegen und fiihlt dic Druckwelle einer HG., die hinter ihim explodiert
ist. Seine Lungen platzen beinahe, als cr oben auf dem Hiigelkamm am
Horizont steht und zum erstenmal den Feind sieht. «Nun werde ich getétets,
blitzt es durch seinen Kopf. Aber er rennt vorwirts, schreiend und schieBend.
Vor sich sicht er zwei Gegner, deren Schultern und Képfe aus cinem Loch
hervorsehen. Einer schieBt mit ciner Mp. - aber Joe spiirt nicht, dafl die
Schiisse durch seinen Armel gehen. Der anderc dreht sich um und ergreift
cine HG. Doch da fillt der mit der Mp. schon nach vorn, ins Gesiche ge-
troffen, und als der andere eben zu schreien beginnt, fihrt ihm Joe’s Bajonett
in die Kehle. Am Hinterhang des Hiigels sicht Joc den Feind rennen, von
Stein zu Stein springend, wie Ziegen. Joe feuert und feuert, solange er noch
einen Gegner schen kann.

Jetzt ist scin Gewchr ausgeschossen. Er steht auf der Hiigelkuppe,
schwach und etwas verdattert. Rinter ihim beginnt die Sanitit bereits, Ver-
wundete zu verbinden und auf Tragbahren wegzutransportieren. Zum
erstenmal denkt er an den Mann, den er da auf sein Gesicht fallen sah, und
er mSchte nach ihm fragen. Aber da schligt noch ein verirrtes Mw.-GeschoB3
ein, und Joe taucht in das Loch mit den beiden Minnern, die er umgebracht
hat. Er empfindet nichts fiir oder gegen diese beiden Minner, weder Hal
noch Mitleid. Aber er erinnert sich, daB jemand sagte, der Feind habe
Liuse. So kriccht er weg und sucht sich ein anderes Loch.

Zum erstenmal erinnert sich Joe an den Schlag, den er erhielt. Er
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krempelt die Hose hoch und sieht cin kleines rotblaues Loch in seinem
Obcrschenkel. Er murmelt cin kleines Dankgebet, daB dieser SchuBl sein
Bein traf und nicht scinen Kopt oder scinen Bauch. Aber er weil}, daB es
nur Gliick ist, daf} ein anderer den schlimmeren SchuB bekam und nicht er.

Ein Leutnant betrachtet scine Wunde. «Du bist in Ordnung, Jﬁnge.
Sobald du kannst, gehst du nach hinten.» Und so geht Joce spiter den Hiigel
hinab, dorthin, wo dic Ambulanzwagen auf der StraBe warten.

Er weil} jetzt, was Krieg ist, Krieg, wic ihn der Infanterist kimpft.

j. 0.

Die Kampfe am Monte Maio
vom 10.—13. Mai 1944

Von Hptm. i. Gst, Meister

Die Lage an der italienischen Front anfangs Mai 1944

Die 5. amerikanische und 8. britische Armec sind im Begriffe ihre letzten
Vorbereitungen fiir den Angriff auf die von den Deutschen seit Ende 1943
gehaltene Gustavlinie zu treffen. Diese gut ausgebaute Verteidigungszone
fihrt an der engsten Stelle quer durch den italienischen Stiefel, von Min-
turno am Golf von Gaéta dem Guarigliano folgend iiber Cassino, dann auf
den Hohen NW des Sangro in die Gegend von Ortona am adriatischen
Meer. (Skizze 1)

Ungefihr 9o km weiter westlich ist im Riicken des rechten deutschen
Fliigels der Landekopf von Anzio-Nettuno bereits bis an die Stralle Nr. 7
ausgewelitet.

Dic Alliierten bezwecken mit ithrem
GroBangrift folgende 3 Zicle:
- das Bollwerk Cassino zu Fall zu bringen

— die Verbindung mit dem Landckopf
von Anzio-Nettuno herzustellen

— Rom als strategisches und politisches
Ziel zu erobern.

Der Angriff soll vorerst auf dem Siid-
fliigel zwischen Cassino und dem Tyr-
rhenischen Meer, auf ciner Breitc von
zirka 40 km gefiihrt werden.
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