
Zeitschrift: as. : Archäologie Schweiz : Mitteilungsblatt von Archäologie Schweiz =
Archéologie Suisse : bulletin d'Archéologie Suisse = Archeologia
Svizzera : bollettino di Archeologia Svizzera

Herausgeber: Archäologie Schweiz

Band: 28 (2005)

Heft: 1

Artikel: Aquarelles, dessins, maquette et images de synthèse : les restitutions
de la villa romaine d'Orbe-Boscéaz (VD)

Autor: Luginbühl, Thierry / Monnier, Jacques

DOI: https://doi.org/10.5169/seals-21021

Nutzungsbedingungen
Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich für deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veröffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanälen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation
L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En règle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
qu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use
The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 24.01.2026

ETH-Bibliothek Zürich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch

https://doi.org/10.5169/seals-21021
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en


as. 28.2005.1 28 Orbe-Bosceaz
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Gräce ä l'informatique,
des restitutions recentes

permettent de parcourir
un palais romain du
2e siecle apr. J.-C.

Aquarelles, dessins, maquette
et images de synthese:

les restitutions de la villa romaine
d'Orbe-Bosceaz (VD)

_Thierry Luginbühl, Jacques Monnier
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Fig. 1

Vue generale en restitution 3D de la

pars urbana (vue vers le nord).

Gesamtansicht der Pars urbana in
der dreidimensionalen Rekonstruktion

(Ansicht gegen Norden).

Veduta generale della restituzione
tridimensionale della pars urbana
(veduta verso nord).

La villa rustica d'Orbe-Bosceaz, dont les premieres

mosaiques ont ete decouvertes au milieu du

19e siecle, a revele son plan general lors de la cani-

cule de 1976. Les excellentes photographies aeriennes

realisees alors ont mis en evidence I'immense

demeure du proprietaire {pars urbana) de pres de

200 m de long sur 90 de large, au centre d'un enclos

quadrangulaire d'environ 400 m de cöte entourant

une douzaine de bätiments constituant la pars rustica

(espace devolu ä l'exploitation agricole). Les dix-

huit campagnes de fouilles menees sur le Site par
l'lnstitut d'Archeologie et des Sciences de l'Antiquite

(IASA) de l'Universite de Lausanne, sur mandat de

l'archeologue cantonal M. Denis Weidmann, ontper-

(1993, 2002) et le deuxieme Guide archeologique
de la Suisse consacre au site de Bosceaz (1997),

quatre aquarelles ont ete realisees par Brigitte

Gubler, ä qui l'on doit egalement des vues
d'Avenches et de Lousonna. Trois aquarelles ont

pour sujet des secteurs explores par l'IASA: la cour

corinthienne, la cuisine, avec des serviteurs au

travail, et une vue en enfilade de la fagade Orientale

du palais et de la grande terrasse sur fond de pars
rustica. La quatrieme propose une vue generale

du domaine, en prenant principalement pour
fondement les photographies aeriennes et les

analyses paleobotaniques, qui ont permis de restituer

le cadre environnemental de la villa.

:
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Fig. 2

Restitutions aquarellees. 2a: la cour
corinthienne. 2b: vue generale.

Aquarellierte Rekonstruktionen.
2a: der korinthische Hof.
2b: Gesamtansicht.

Restituzioni acquerellate. 2a: la

corte corinzia. 2b: veduta generale.

mis de degager l'ensemble du palais aux mosaiques,

un mithraeum et deux bätiments de la pars rustica.

En plus du plan de ce domaine aux dimensions et

au luxe exceptionnels, ces recherches ont fourni

les donnees necessaires aux premieres illustrations

evoquant le palais au temps de sa splendeur.

Commanditees par la section Archeologie de l'Etat

de Vaud et le Musee cantonal d'archeologie et

d'histoire de Lausanne pour agrementer les

panneaux presentes dans les pavillons des mosaiques

Vie de palais et travail d'esclave

La preparation de l'exposition et de la plaquette
«Vie de palais, travail d'esclave» (2001), dans le

cadre d'une collaboration entre l'IASA et le Musee

cantonal d'archeologie et d'histoire de Lausanne,

est ä l'origine d'une deuxieme serie de restitutions,

sous la forme de dessins ä l'encre realises par
Fabienne Leuba et qui illustrent pour la plupart des

scenes de la vie quotidienne: le dominus recevant

des clients dans son bureau d'apparat, un inten-

dant (vilicus) inspectant le travail d'ouvriers
agricoles, une scene de banquet, une soiree familiale

dans un oecus (salle de sejour), une baigneuse
dans la piscine des thermes et une scene de

chasse ä l'ours sur les hauteurs du Jura.
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Fig. 3

Dessin ä l'encre. Reception de
Clients dans le tablinum.

Zeichnung. Empfang von Besuchern
im Tablinum.

Disegno. Ricevimento dei clienti nel

tablinum.

Fig. 4

Maquette de la pars urbana (vue vers
le sud).

Modell der Pars urbana (gegen
Süden).

Modellino in scala della pars urbana
(veduta verso sud).
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La conception architecturale du palais. La reconstitution

du palais se fonde sur les donnees de terrain et leur comparaison

avec d'autres edifices du monde romain. Elle s'appuie

aussi sur les regles architecturales transmises par les auteurs

antiques, Vitruve en particulier, qui concernent par exemple

les rapports de proportions des ordres architecturaux.

A Orbe, la conception architecturale du palais semble repo-

ser sur un module de quelque 42 cm, que l'on retrouve dans

differents elements architecturaux. II apparait ainsi dans le

diametre de reference des füts de colonnes de la cour sud,

d'ordre corinthien (voir fig. 5). Dans la cour nord, d'ordre

toscan, le meme multiple regit l'ecartement des colonnes, ici

4,18 m, distance qui correspond egalement ä la largeur du

portique. Les rapports de proportions de l'architecture antique

montrent que les colonnes toscanes etaient moins hautes que

les corinthiennes. Cela signifie soit que les cours possedaient

des colonnades de taille differente, soit que les colonnes

toscanes reposaient chacune sur un de magonne compensant

la difference de hauteur. Des traces quadrangulaires observees

sur le stylobate (soubassement supportant les colonnes)

de la cour nord semblent conforter cette seconde hypothese,

qui favorise une plus grande homogeneite entre les peristyles.

Les sources antiques attestent aussi le recours, dans

l'elaboration du bäti, ä des formes geometriques simples comme

le cube. Sur cette base, on peut proposer, pour le corps central

du palais, une fagade d'une hauteur de 11 m (sous le

toit), equivalent ä la largeur de deux grandes salles

quadrangulaires situees au nord-ouest de chaque peristyle;

cela conduit ä envisager la presence d'un etage au-dessus

des autres pieces du palais.

Cette restitution du palais, si eile est theorique, n'en reste pas

moins plausible dans l'etat actuel de nos connaissances. Les

choix operes, parfois subjectifs, dependent pour une bonne

part de la sensibilite de l'architecte comme de l'archeologue.

Une maquette du palais au 1/200e, basee sur une

etude architecturale de Pierre Andre, a egalement
ete produite ä cette occasion. Elle est aujourd'hui

exposee sur le site, dont l'exploitation touristique
est geree par la Fondation Pro Urba.

Le pari informatique

Les liens privilegies entre l'IASA et la section d'in-

formatique de l'Universite de Lausanne sont ä l'origine

du projet de restitution informatique de la villa.

En effet, la maquette ä eile seule permet de mieux

saisir l'extension du bäti, mais l'echelle relativement

reduite empeche d'apprehender la Volumetrie

du palais dans toute sa complexite.
La reconstitution de la villa en images de synthese

repond au souhait d'offrir au visiteur la possibilite de

decouvrir l'interieur du palais et de se promener aux

abords de la villa. La modelisation, qui se fonde sur

l'etude architecturale realisee pour la maquette,
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Fig. 5

Restitution 3D d'un portique de la

cour corinthienne (sud). Nouvelle
proposition d'omementation des
parois (comparer avec fig. 2a).

Dreidimensionale Rekonstruktion
einer Portikus im korinthischen Hof
(Süd). Neuer Ornamentierungsvor-
schlag für die Wände (vgl. Abb. 2a).

Restituzione tridimensionale di un
portico della corte corinzia (Sud).
Nuova proposta per la decorazione
delle pareti (da confrontare con la

fig. 2a).

integre les resultats des dernieres campagnes de

fouilles. Ceux-ci sont augmentes d'une recherche

documentaire servant ä illustrer un maximum de

details techniques (charpentes, toitures, cheminees,

systemes d'evacuation des eaux de pluie, etc.).

Ce type de projet n'est certes pas une nouveaute,

puisque durant la derniere decennie les visites

virtuelles consacrees ä des sites archeologiques,
toutes periodes confondues, se sont multipliees.
Films Videos 3D, sequences animees (visibles
egalement sur internet) fönt ainsi «revivre» les monuments

megalithiques ou les chäteaux forts.

Cependant, en depit d'une qualite croissante du

graphisme, ces visites ne proposent, pour la

plupart, que des scenarios «figes», dans lesquels l'uti-

lisateur n'est qu'un simple spectateur, incapable
de modifier le parcours des visites ou d'interagir

avec des personnages virtuels.

L'originalite du projet d'Orbe tient au desir de laisser

le visiteur entreprendre librement l'exploration
du palais en temps reel. Le parcours presentera

„.

un aspect didactique et interactif, qui offrira ä l'uti-

lisateur la possibilite d'examiner en detail des

elements architecturaux («vues transparentes»
montrant le fonctionnement des hypocaustes,

par exemple) ou d'obtenir, ä tout moment, des

informations complementaires, gräce ä l'insertion

de «bulles de texte», de commentaires audio ou

de sequences animees (video et images de

synthese). De plus, les logiciels choisis pour la mode-

lisation et pour le «moteur 3D» permettant
d'evoluer dans le monde virtuel serviront ä creer

un environnement evolutif, appele ä se developper

en fonction des desirs des utilisateurs et (ou)

des moyens financiers disponibles. Ainsi, la

technologie mise en oeuvre pour la visite du palais

pourra-t-elle etre appliquee, ä terme, ä

l'ensemble de la villa.

L'importance du projet necessitant un recours aux

technologies les plus pointues pour etre reellement

attractif, un partenariat a ete etabli avec l'entreprise

Sapristi Studio (Lausanne), specialisee dans l'ima-

gerie de synthese et les films d'animation.

Premiers resultats et developpements futurs

La premiere etape de ce programme s'est achevee

en ete 2004. Les travaux se sont concentres

sur la modelisation des differentes ailes du palais

de Bosceaz, en integrant les donnees issues

d'etudes en cours (peintures murales, notamment,

voir fig. 6a et 6b), puis sur la creation d'un

premier modele du terrain environnant le palais.

L'essentiel des bätiments a ensuite regu une tex-

ture Simulant aussi bien les differents elements du

bäti (toitures, enduits, colonnades, etc.) que la

Vegetation et le milieu naturel.

Differents travaux sont encore necessaires avant

la diffusion de ces images. La deuxieme etape

concernera la texturisation de l'aile thermale sud

et de la pars rustica, mais aussi la creation d'un

environnement naturel realiste (topographie,
Vegetation) et, surtout, l'ouverture ä la visite d'une quin-

zaine de pieces (restitution des peintures murales

et des sols, numerisation des mosaiques).



as. 28.2005.1 32 ;Orbe-Bosceaz

Cette etape terminee, le modele 3D sera integre
tout d'abord dans un documentaire de 30

minutes, tourne par Christophe Goumand et

destine aux Colleges du canton de Vaud en
premier lieu. Ces images devraient servir ä la

realisation d'un petit film d'animation, qui sera
presente sur les sites Internet de nos partenaires,

pour un documentaire TV de 52 minutes et pour
une visite virtuelle du palais, guidee par un archeo¬

logue «incruste» dans les images de synthese.
La reconstitution informatique du mobilier de la

villa, actuellement en cours dans le cadre d'un
memoire de licence, devrait, ä terme, permettre de

proposer des jeux interactifs dans la villa, destines

ä des expositions temporaires et aux visiteurs du

site, dans un dispositif d'accueil et de presentation

appele ä se developper et ä s'enrichir au cours
de ces prochaines annees.
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Fig. 6

a) Restitution 3D de la cour
corinthienne (sud), vue vers le nord-ouest.
b) Restitution 3D de la cour toscane
(nord), vue vers le nord-ouest.

a) Dreidimensionale Rekonstruktion
des korinthischen Hofs (Süd),
Ansicht gegen Nordwesten.
b) Dreidimensionale Rekonstruktion
des toskanischen Hofs (Nord),
Ansicht gegen Nordwesten.

a) Restituzione tridimensionale della
corte corinzia (Sud), veduta verso
nord-ovest.
b) Restituzione tridimensionale della
corte toscana (Nord), veduta verso
nord-ovest.

Quelques visites virtuelles recentes dans l'epoque romaine

(liste non exhaustive):

Sur cassette Video VHS/CD-ROM:

- Viaggio a Pompei (Capware media, 2002)

- Nachgegraben. Die Villa von Hechingen-Stein (Förderverein

Kulturdenkmale Stein e. V., 2000)

- Virtueller Rundgang Carnuntum (österreichischen Kunst- und

Kulturverlag). Voir page internet ci-dessous

- Dolvinda le batelier (Musee romain de Lausanne-Vidy, 1999).

Sites internet:

- La Rome virtuelle: de nombreux projets; citons seulement:

http://www.unicaen.fr/rome/index.php (Universite de Caen)

http://www.cvrlab.org/ (Cultural Virtual Reality Lab, UCLA University)

- ville de Carnuntum:

http://www.multimediaplan.at/camuntum/Latein/latein.html

- villaüe Hechingen-Stein (D): http://www.villa-rustica.de/

- villa de Torre Llauder (Matarö, E):

http://www.viaavgvsta.anonai.com/WTLL1 .html (en catalan,

espagnol, anglais, frangais, allemand)

- lAd'Echternach (L): http://meurthe.crai.archi.fr/integration/ver-

sionhtml.html (ecole d'architecture de Nancy MAP-CRAI)

- ville d'Augst: http://www.baselland.ch/docs/kultur/augusta-

raurica/3d-filme/3d-film-f.htm, et

http://www.fhbb.ch/02/03/1/da00/da5.htm

- mithraeum I de Carrawburgh (GB):

http://museums.ncl.acuk/archive/index.html












