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Grace a I'informatique,
des restitutions récentes
permettent de parcourir
un palais romain du

2° siecle apr. J.-C.
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Aquarelles, dessins, maquette

et images de synthése:

les restitutions de la villa romaine
d’Orbe-Boscéaz (VD)

___Thierry Luginbiihl, Jacques Monnier




Fig. 1
Vue générale en restitution 3D de la
pars urbana (vue vers le nord).

Gesamtansicht der Pars urbana in
der dreidimensionalen Rekonstruk-
tion (Ansicht gegen Norden).

Veduta generale della restituzione
tridimensionale della pars urbana
(veduta verso nord).

Fig. 2
Restitutions aquarellées. 2a: la cour
corinthienne. 2b: vue générale.

Aquarellierte Rekonstruktionen.
2a: der korinthische Hof.
2b: Gesamtansicht.

Restituzioni acquerellate. 2a: la
corte corinzia. 2b: veduta generale.
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La villa rustica d’Orbe-Boscéaz, dont les premie-
res mosaiques ont été découvertes au milieu du
19° siecle, a révélé son plan général lors de la cani-
cule de 1976. Les excellentes photographies aérien-
nes réalisées alors ont mis en évidence I'immense
demeure du propriétaire (pars urbana) de pres de
200 m de long sur 90 de large, au centre d'un enclos
quadrangulaire d’environ 400 m de cbté entourant
une douzaine de batiments constituant la pars rus-
tica (espace dévolu a I'exploitation agricole). Les dix-
huit campagnes de fouilles menées sur le site par
I'Institut d’Archéologie et des Sciences de I’Antiquité
(IASA) de I'Université de Lausanne, sur mandat de
I'archéologue cantonal M. Denis Weidmann, ont per-

mis de dégager I'ensemble du palais aux mosaiques,
un mithraeum et deux batiments de la pars rustica.
En plus du plan de ce domaine aux dimensions et
au luxe exceptionnels, ces recherches ont fourni
les données nécessaires aux premieres illustra-
tions évoquant le palais au temps de sa splendeur.
Commanditées par la section Archéologie de I'Etat
de Vaud et le Musée cantonal d’archéologie et
d’histoire de Lausanne pour agrémenter les pan-
neaux présentés dans les pavillons des mosaiques

(1993, 2002) et le deuxieme Guide archéologique
de la Suisse consacré au site de Boscéaz (1997),
quatre aquarelles ont été réalisées par Brigitte
Gubler, a qui I'on doit également des vues
d’Avenches et de Lousonna. Trois aquarelles ont
pour sujet des secteurs explorés par I'lASA: la cour
corinthienne, la cuisine, avec des serviteurs au tra-
valil, et une vue en enfilade de la fagade orientale
du palais et de la grande terrasse sur fond de pars
rustica. La quatrieme propose une vue générale
du domaine, en prenant principalement pour fon-
dement les photographies aériennes et les ana-
lyses paléobotaniques, qui ont permis de restituer
le cadre environnemental de la villa.

Vie de palais et travail d’esclave

La préparation de I'exposition et de la plaguette
«Vie de palais, travail d’esclave» (2001), dans le
cadre d’une collaboration entre I'lASA et le Musée
cantonal d’archéologie et d’histoire de Lausanne,
est a 'origine d’une deuxieme série de restitutions,
sous la forme de dessins a I'encre réalisés par
Fabienne Leuba et qui illustrent pour la plupart des
scenes de la vie quotidienne: le dominus recevant
des clients dans son bureau d’apparat, un inten-
dant (vilicus) inspectant le travail d’ouvriers agri-
coles, une scene de banquet, une soirée familiale
dans un oecus (salle de séjour), une baigneuse
dans la piscine des thermes et une scéne de
chasse a I'ours sur les hauteurs du Jura.
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Fig. 3
Dessin a I’encre. Réception de
clients dans le tablinum.

Zeichnung. Empfang von Besuchern
im Tablinum.

Disegno. Ricevimento dei clienti nel
tablinum.

Fig. 4
Maquette de la pars urbana (vue vers
le sud).

Modell der Pars urbana (gegen
Stiden).

Modellino in scala della pars urbana
(veduta verso sud).
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La conception architecturale du palais. La reconstitution
du palais se fonde sur les données de terrain et leur compa-
raison avec d'autres édifices du monde romain. Elle s’appuie
aussi sur les regles architecturales transmises par les auteurs
antiques, Vitruve en particulier, qui concernent par exemple
les rapports de proportions des ordres architecturaux.

A Orbe, la conception architecturale du palais semble repo-
ser sur un module de quelque 42 ¢m, que I'on retrouve dans
différents éléments architecturaux. Il apparait ainsi dans le
diamétre de référence des flits de colonnes de la cour sud,
d’ordre corinthien (voir fig. 5). Dans la cour nord, d’ordre tos-
can, le méme multiple régit I'écartement des colonnes, ici
4,18 m, distance qui correspond également a la largeur du
portique. Les rapports de proportions de I'architecture antique
montrent que les colonnes toscanes étaient moins hautes que
les corinthiennes. Cela signifie soit que les cours possédaient
des colonnades de taille différente, soit que les colonnes tos-
canes reposaient chacune sur un dé magonné compensant
la différence de hauteur. Des traces quadrangulaires obser-
vées sur le stylobate (soubassement supportant les colonnes)
de la cour nord semblent conforter cette seconde hypothese,
qui favorise une plus grande homogénéité entre les péristyles.
Les sources antiques attestent aussi le recours, dans I'éla-
boration du béti, a des formes géométriques simples comme
le cube. Sur cette base, on peut proposer, pour le corps cen-
tral du palais, une fagade d’une hauteur de 11 m (sous le
toit), équivalent a la largeur de deux grandes salles qua-
drangulaires situées au nord-ouest de chaque péristyle;
cela conduit a envisager la présence d'un étage au-dessus
des autres pieces du palais.

Cette restitution du palais, si elle est théorique, n’en reste pas
moins plausible dans I'état actuel de nos connaissances. Les
choix opérés, parfois subjectifs, dépendent pour une bonne
part de la sensibilité de I'architecte comme de I'archéologue.

Orbe-Boscéaz

Une maquette du palais au 1/200°, basée sur une
étude architecturale de Pierre André, a également
été produite a cette occasion. Elle est aujourd’hui
exposée sur le site, dont I'exploitation touristique
est gérée par la Fondation Pro Urba.

Le pari informatique

Les liens privilégiés entre I'!ASA et la section d’in-
formatique de I'Université de Lausanne sont a |'ori-
gine du projet de restitution informatique de la villa.
En effet, la maquette a elle seule permet de mieux
saisir I'extension du bati, mais I'échelle relative-
ment réduite empéche d’appréhender la volumé-
trie du palais dans toute sa complexité.

La reconstitution de la villa en images de synthese
répond au souhait d’offrir au visiteur la possibilité de
découvrir I'intérieur du palais et de se promener aux
abords de la villa. La modélisation, qui se fonde sur
I'étude architecturale réalisée pour la maquette,




Fig. 5

Restitution 3D d’un portique de la
cour corinthienne (sud). Nouvelle
proposition d’ornementation des
parois (comparer avec fig. 2a).

Dreidimensionale Rekonstruktion
einer Portikus im korinthischen Hof
(Std). Neuer Ornamentierungsvor-
schlag fiir die Wénde (vgl. Abb. 2a).

Restituzione tridimensionale di un
portico della corte corinzia (Sud).
Nuova proposta per la decorazione
delle pareti (da confrontare con la
fig. 2a).
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integre les résultats des dernieres campagnes de
fouilles. Ceux-ci sont augmentés d’une recherche
documentaire servant a illustrer un maximum de
détails techniques (charpentes, toitures, cheminées,
systemes d’évacuation des eaux de pluie, etc.).
Ce type de projet n’est certes pas une nouveauté,
puisque durant la derniere décennie les visites vir-
tuelles consacrées a des sites archéologiques,
toutes périodes confondues, se sont multipliées.
Films vidéos 3D, séquences animées (visibles éga-
lement sur internet) font ainsi «revivre» les monu-
ments mégalithiques ou les chateaux forts.
Cependant, en dépit d’une qualité croissante du
graphisme, ces visites ne proposent, pour la plu-
part, que des scénarios «figés», dans lesquels I'uti-
lisateur n’est qu’un simple spectateur, incapable
de modifier le parcours des visites ou d’interagir
avec des personnages virtuels.

L’ originalité du projet d’Orbe tient au désir de lais-
ser le visiteur entreprendre librement I’'exploration
du palais en temps réel. Le parcours présentera

un aspect didactigue et interactif, qui offrira a I'uti-
lisateur la possibilité d’examiner en détail des élé-
ments architecturaux («vues transparentes»
montrant le fonctionnement des hypocaustes,
par exemple) ou d’obtenir, a tout moment, des
informations complémentaires, grace a I'insertion
de «bulles de texte», de commentaires audio ou
de séquences animées (vidéo et images de syn-
these). De plus, les logiciels choisis pour la modé-
lisation et pour le «moteur 3D» permettant
d’évoluer dans le monde virtuel serviront a créer
un environnement évolutif, appelé a se dévelop-
per en fonction des désirs des utilisateurs et (ou)
des moyens financiers disponibles. Ainsi, la tech-
nologie mise en ceuvre pour la visite du palais
pourra-t-elle étre appliquée, a terme, a I'en-
semble de la villa.

L'importance du projet nécessitant un recours aux
technologies les plus pointues pour étre réellement
attractif, un partenariat a été établi avec I'entreprise
Sapristi Studio (Lausanne), spécialisée dans I'ima-
gerie de synthese et les films d’animation.

Premiers résultats et développements futurs

La premiére étape de ce programme s’est ache-
vée en été 2004. Les travaux se sont concentrés
sur la modélisation des différentes ailes du palais
de Boscéaz, en intégrant les données issues
d’études en cours (peintures murales, notam-
ment, voir fig. 6a et 6b), puis sur la création d’un
premier modelé du terrain environnant le palais.
'essentiel des batiments a ensuite regu une tex-
ture simulant aussi bien les différents éléments du
béti (toitures, enduits, colonnades, etc.) que la
végétation et le milieu naturel.

Différents travaux sont encore nécessaires avant
la diffusion de ces images. La deuxieme étape
concernera la texturisation de I'aile thermale sud
et de la pars rustica, mais aussi la création d’un
environnement naturel réaliste (topographie, végé-
tation) et, surtout, I'ouverture a la visite d’une quin-
zaine de pieces (restitution des peintures murales
et des sols, numérisation des mosaiques).
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Fig. 6
a) Restitution 3D de la cour

corinthienne (Sud)' vue vers le nord-ouest.

b) Restitution 3D de la cour toscane
(nord), vue vers le nord-ouest.

a) Dreidimensionale Rekonstruktion
des korinthischen Hofs (Siid),

Ansicht gegen Nordwesten.

b) Dreidimensionale Rekonstruktion
des toskanischen Hofs (Nord),

Ansicht gegen Nordwesten.

a) Restituzione tridimensionale della
corte corinzia (Sud), veduta verso
nord-ovest.

b) Restituzione tridimensionale della
corte toscana (Nord), veduta verso
nord-ovest.
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Cette etape terminee, le modele 3D sera integre

tout d'abord dans un documentaire de 30

minutes, tourne par Christophe Goumand et
destine aux Colleges du canton de Vaud en

pemier lieu. Ces images devraient servir & la

realisaion - d'un petit film d'animation, qui sera
presente sur les sites Internet de nos partenaires,
pour un documentaire TV de 52 minutes et pour
une visite virtuelle du palais, guidee par un archeo-

Quelgues visites virtuelles recentes dans 'epoque romaine

(liste non exhaustive):

Sur cassette Video VHS/CD-ROM:

- Viaggio a Pompei (Capware media, 2002)

- Nachgegraben. Die Villa von Hechingen-Stein (Férderverein
Kulturdenkmale Stein e. V., 2000)

- Virtueller Rundgang Carnuntum (6sterreichischen Kunst- und
Kulturverlag). Voir page internet ci-dessous

- Dolvinda le batelier (Musee romain de Lausanne-Vidy, 1999).

Sites internet:
- La Rome virtuelle: de nombreux projets; citons seulement:

http://www.unicaen.fr/rome/index.php (Universite de Caen)

:Orbe-Bosceaz

logue «incruste» dans les images de synthese.
La reconstitution informatique du mobilier de la
villa, actuellement en cours dans le cadre d'un
memoire de licence, devrait, &terme, permettre de
proposer des jeux interactifs dans la villa, destines
a des expositions temporaires et aux visiteurs du
site, dans un dispositif d'accueil et de presentation

appele & se developper et & s'enrichir au cours
de ces prochaines annees.

http://iwww.cvrlab.org/ (Cultural Virtual Reality Lab, UCLA University)
- ville de Carnuntum:
http://www.multimediaplan.at/camuntum/Latein/latein.html

- villaie Hechingen-Stein (D): http://www.villa-rustica.de/

- villa de Torre Llauder (Mataré, E):
http://www.viaavgvsta.anonai.com/WTLL1 .html (en catalan,
espagnol, anglais, frangais, allemand)

- IAd'Echternach (): http://meurthe.crai.archi.fr/integration/ver-
sionhtml.html (ecole d'architecture de Nancy MAP-CRAI)

- ville d'Augst: http://www.baselland.ch/docs/kultur/augusta-
raurica/3d-filme/3d-film-f.htm, et
http://www.fhbb.ch/02/03/1/da00/da5.htm

- mithraeum ' de Carrawburgh (GB):

http://museums.ncl.acuk/archive/index.html


















