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Geldandeverstdarkung: Tarnung

Aus «Gefechtstechniks von Oblt. von Dach H., Locarno*®

L

Allgemeines

— Die Tarnung ist ein Kampfmittel.

— Die Tarnung schiitzt gegen die feindlichen Kampfmittel.

— Zweckmaissige Tarnung ist mehr eine Sache der Disziplin als der Ubung.

— Es ist weder moglich noch notwendig, alle moglichen Falle der Tarnung zu tiben.
Es gentigt, die Grundsitze zu kennen und diese dann mit dem gesunden Men-
schenverstand auf den Spezialfall anzuwenden.

— Schlechte Tarnung, unvorsichtiges Herumstehen und -liegen gefidhrdet nicht nur
dich, sondern, was weit schlimmer ist, auch deine Kameraden.

IL.

Tarnmittel
Natiirliche Tarnmittel:

— die Bodenform (Hinge, Graben usw.);

— die Bodenbedeckung (Wilder, Hecken, Hauser usw.); ‘
— die Schattenbildung von Bodenform und Bodenbedeckung;
— die Witterungserscheinungen (Regen, Schnee, Nebel);

— die Tageszeit (Dunkelheit, Sonnenstand).

Kiinstliche Tarnmittel:

— Tarnnetze;

— Tarnanziige (Schneeanziige, Helmiiberzug, Zelt);

— Farbanstrich;

— kiinstlicher Nebel;

Du musst immer in erster Linie die nattirlichen Tarnmittel ausnutzen, und erst dort,
wo diese in ungeniigendem Masse vorhanden sind oder ginzlich fehlen, die Liicken
mit den kiinstlichen Mitteln ausfiillen.

II1.
Das Zelttuch als Tarnmittel

Die Zelteinheiten sind mit einem kleinfleckigen Tarnanstrich versehen. Auf der
einen Seite {iberwiegt das dunkle Griin, auf der andern das helle Braun. Je nach der
Farbe des Umgelindes ist bald die eine, bald die andere Seite vorteilhafter.

— Als Tarnmantel getragen, verwischt das Zelt deine Konturen und gleicht sich der
Farbe des Umgeldndes besser an als die einheitliche feldgraue Uniform.

— Wo keine natiirlichen Tarnmittel vorhanden sind oder wo sie nicht ausreichen,
verwendest du das Zelt als Tarndecke. Du spannst es iiber das Licht reflektierende

* «Die Gefechtstechnik», herausgegeben vom SUQV. Siehe auch «Der Fourier», Seite 74/1955.
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Gegenstinde, eingegrabene Waffen usw. Hierbei mufit du auf folgende Punkte

achten:

1. Die Decke darf die Bedienungsmannschaft nicht an der Arbeit hindern;

2. das Zelt muB} so stark verankert sein, daf} es sich wihrend des Schiel3ens nicht
losen kann;

3. die scharfen Rinder des Zelttuches mulit du mit Erde, Gras, Zweigen usw. ver-
wischen.

Der Helmiiberzug

— Der Helmiiberzug ist mit einem kleinfleckigen Tarnanstrich versehen. Auf der
einen Seite tiberwiegt griin, auf der andern braun.

— Der Tarniiberzug verhindert den Reflex der Lichtstrahlen auf der glatten Ober-
fidche deines Helmes. Die Firbung des Uberzuges allein geniigt noch nicht, weil
die Umrisse des Helmes auf groflere Distanz zu erkennen sind. Durch Einstecken
von Gras, Zweigen usw. in die hierzu aufgenihten Schlaufen muft du die Um-
risse verwischen. ‘

Von links nach rechts: Helm ohne Tarniiberzug — Helm mit Tarn-
iiberzug, schlecht getarnt (wandernder Busch) — Helm mit Tarniiber-
zug — Helm mit Tarniiberzug, richtig getarnt.

Das Tarnnetz

Tarnnetze sind keine eigentlichen Tarnungsmittel, sondern dienen lediglich dazu,
andere Mittel der Tarnung zu tragen. Tarnnetze erhiltst du in 3 GréBen: Grofle
2X2 m (fur Inf. und L. Trp.), GroBle 4 X4 m (fir Artillerie), GroBle 1 X 1,5 m als
personliches Tarnnetz.

Fiir die Verwendung des Tarnnetzes muft du dir folgendes merken:

— Auf ebener Erde muBit du das Tarnnetz straff und zur Vermeidung der Schatten-
bildung moglichst flach ausspannen. Der Rand des Netzes muf3 bis zur Erde
reichen! '

— In durchschnittenem Gelinde kannst du die Form des Umgeldndes durch Unter-
stiitzen des Netzes mit verschieden hohen Pfihlen, evtl. durch Erstellen eines
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Waschengeflecht zum Eine TARNNETZ

flechten von Tarnnaterial
i !
s Unfassungssei ]
N
= Kayschan zun Einstecken zuge-
- spitzter Pflacke zum Stitzen
N [~ des Netzes

Seilschlaufen zum Anbringen
= der Befestioungsseile ’ ]
-] = Klcben und Bindeschnire zun

Spannen des letzes

Zusammenbinden mehrerer Tarn-
/////” netze und zum Ausgleichen bein

. Sefestigungssei]e zun Spannen

T w und zur Verankerung des Tarn -
netzes an eingeschiagenen

Pfldcken oder an Biumen

Tarnnetze miissen §
immer bis zum Bo-
den gespannt werden

sons? entstehen auf’-
fallice Schatten .

Falsch ! das Tarn-
netz ist nicht bis
ganz zum Boden ge-
spannt !

Gerippes aus Draht oder Latten nachahmen. Das Netz darf aber die Bedienungs-
mannschaft der Waffen oder Gerite nicht an der Arbeit hindern.

— Bei schweren Waffen und solchen mit Miindungsbremse muflt du das Netz sehr
stark verankern. Notfalls muBlt du es fiir das Schiellen ganz oder teilweise weg-
raumen.

— BloBes Auflegen von geschnittenem Gras, abgerissenen Zweigen usw, niitzt nichts.
Die beste Tarnung wird erzielt,wenn du je nach Umgeldnde, Grasbiischel, Schilf
oder Stauden aufrecht und derart in die Maschen einsetzest, dal} die gleiche
Schattenwirkung wie in der Natur erzielt wird, und dall die Oberfliche des
Netzes zu 50 Prozent mit diesen Mitteln bedeckt ist.

Die Tarnanstriche

«Buntanstrich tarnt nur gegen Beobachtungen von bloBem Auge. Die Photogra-
phie aber unterscheidet keine Farben, sondern reagiert nur auf Hell und Dunkel.»
— Der kleinfleckige Buntanstrich (Zelt, Helmiiberzug) 1408t die Farben verschwim-
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men. Die einzelnen Farbflecken sind regelmaBig grol und die Farben wiederholen
sich. Bereits auf kurze Distanz bilden sie einen Mischton, der sich in die Farbe
des Umgeldndes einfiigt.

— Der groffleckige Buntanstrich wird fiir Schutzschilder, Bunker usw. verwendet.
Er soll die Formen des Objektes zerreilen. Die einzelnen Farben sind unregel-
malig groB. Der Kontrast zwischen Hell und Dunkel wird moglichst stark ge-
macht. Helle Streifen werden iiber die Kanten des Objektes hinausgefiihrt.

Erossf?ecklger Tarnanstrrch un die FORMEN des
Objekts zu zerrefssen !

Kleinfleckiger Buntan-
strich un einen MISCH -
TON zu erzielen , der
mit den Farben des Up-
gelandes verschwiamt !

Wi
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— Der einheitlich dunkle Anstrich (dunkelgriin/schattenschwarz) soll grofiere Ob-
jekte der Luftbeobachtung und der Fliegerphotographie entziehen. Er wird ver-
wendet zum Tarnen von Gebduden, Rollfeldern auf Flugpldtzen und Blachen
von Motorfahrzeugen.

Fir Buntanstriche sind Farbenzusammensetzungen von gelb, dunkelgrun feldgrau

und rostbraun giinstig.

Tarnung im Schnee

«Im Schnee liegt die Schwierigkeit der Tarnung in der Vermeidung der Schatten-
bildung und der Spuren.»

— Schneeanzug und weiller Anstrich von Waffen und Gerit geben dir das gleiche
Aussehen wie Schnee. Aber sie verbergen der erhohten Schattenwirkung auf dem
weillen Untergrung wegen die Formen nicht. Du mulit deshalb noch sorgfiltiger
als sonst die Schatten der Gelindeformen ausniitzen.

Richtig ! Die Patrouille nitzt den Schatten siner Schnee

TIRHING " I SUMER verwehung aus, Die Tarnwirkung des Schneeanzuges gelangt
5

Richtig ! die Spuren iber 3 g ojler Mg

die eigentliche Stellung
hinaus fortfihren ! \\\\

~=7 NN 5
; i " \ ' \ \\\§ =
_/%//;/" \ \ —_—
= \\\;\\&\Q —
@ ! Der starke Schlagschatten macht die Wirkung
des Schneeanzuges illusorisch !

T AN
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Falsch ! Die Spuren ver- >

raten die bestgatarnte
Stellung !

—
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— In weichem Schnee machst du tiefe Spuren, die durch ihre starke Schattenbildung
den Fliegern und Erdbeobachtern auffallen. Diese Spuren kannst du weder ver-
meiden noch verwischen. Zur T4uschung und Ablenkung mulit du die verrite-
rischen Spuren tiber deine Stellung und Unterkunft hinaus weiterfithren,.

— Bei Befestigungsarbeiten muf3t du darauf achten, daf3 die Schneedecke gegen den
Gegner hin unverletzt bleibt.

— Deine feuernden Waffen verraten sich durch Aufwirbeln von Schnee oder durch
die dunkle Firbung des Schnees vor der Laufmiindung. Durch Auslegen von
weillen Tichern vor der Laufmiindung kannst du das «Stiuben» des Schnees
verhindern. Geschwirzte Stellen bestreust du in Feuerpausen mit einer diinnen
Schneeschicht.

IV.

Tarntechnik
Tarnung und Gelidndeausnutzung im Gefecht
«Tarnung im Angesicht der gegnerischen Beobachtung ist zwecklos und verrit,
was sie verbergen soll.»
— Bewege dich im Schatten, vor dunklem Hintergrund und auf dunklem Unter-
grund.
— Vermeide unnotige Bewegungen. (Ruckartige, hastige Bewegungen fallen be-

sonders auf.)
— Verschmiere alle das Licht reflektierende Gegenstinde deiner Ausruistung mit

Erde.

— Verwische deine Umrisse durch Uberwerfen der Zelteinheit.

— Wenn dein Auftrag es zuldft, so meide helle Flichen und Kammlinien. Wo du sie
trotzdem traversieren mufit, hat es im Sprunge zu geschehen.

— Lege dich nie direkt an Waldriander. Bleibe so weit vom Rande zuriick, daf3 du
deine Waffe gerade noch zu gebrauchen vermagst. Das Walddunkel entzieht dich
so der feindlichen Beobachtung! ‘

— Wihle deine Feuerstellungen an unauffilligen Punkten. Niitze hierbei die natiir-
liche Tarnung aus. Waldecken, Waldeinginge, einzelne freistehende Bédume zie-
hen die Aufmerksamkeit der feindlichen Beobachter an. Sie erleichtern dem Geg-
ner die Zielbezeichnung und die Feuerleitung!

— Wo du Rasenziegel als Gewehrauflage oder zum Tarnen brauchst, hole sie am
Wegrand, wo ihr Fehlen nicht derart auffillt, wie wenn du sie aus Gedanken-
losigkeit oder Bequemlichkeit rund um deine Deckung herum ausstichst.

— Staub und Dampfentwicklung schieBender Waffen konnen, je nach Hintergrund,
deine Stellung verraten. Der Staubentwicklung kannst du mit folgenden MalB-
nahmen begegnen:

Aufsuchen einer staub- und laubfreien Stellung;

Ausspreiten und Befestigen einer Zeltbahn auf dem Boden vor der Laufmiindung;
Anfeuchten des Bodens vor der Laufmiindung.

Verdunstetes Fett und Oel an heil3geschossenen Walfen erzeugen einen blauen
Dampf. Diesen kannst du durch Entfetten der Waffe (duBerlich und innerlich)
vermeiden.
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— Direkt schieBende schwere Waffen (IK, Pak, zum Direktbeschuf} eingesetzte Ge-
schiitze) erzeugen beim Abschul} einen weithin sichtbaren Feuerschein. Dieser
123t sich nicht verbergen. Darum mul3t du:

— diese Waffen bis zur Feuereroffnung unter Ausnutzung aller natiirlichen und
kiinstlichen Tarnmittel verborgen halten;

— sie, wenn moglich, flankierend einsetzen. Hiermit erreichst du unter anderem
auch, dall nur die direkt beschossenen feindlichen Truppen sie erkennen
konnen.
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" Die Wirkung des Schlagschattens *
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— Indirekt schieBende Waffen (MW, Art.) sind in erster Linie gegen Luftbeob-
achtungen zu tarnen.
Minenwerfer lassen sich leicht verstecken. Schon Anpassung der Stellung an
Hecken, Waldriander usw. schiitzen sie gegen Luftbeobachtung. Beim Eingraben
der MW ist die Aushuberde wegzuschaffen, so daf3 das Tarnnetz flach iiber das
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Loch gespannt werden kann. Zum Schieflen wird das Netz ganz entfernt, in
Feuerpausen wieder geschlossen.

Tarnung des Verkehrs

— Marschiere, wenn moglich, bei Nacht.

— Marschiere mit groBen Abstinden und in kleinen Marschgruppen auf sdmtlichen
in der Marschrichtung fithrenden Straflen und Wegen. Hierdurch erschwerst du
dem Gegner die Feststellung von Stiirke und Zusammensetzung deines Verbandes.

| ® |amer den Schatten ausnitzen 'J

. "
-

///m/g////////ﬂ///////////////////
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Schlecht getarnter Camion. Er steht wohl neben der Sirafe und unter
einem Baum. Windschutzscheibe und Scheinwerfer aber sind nicht
abgedeckt und verraten das Fahrzeug

— Nutze auf dem Marsch den Schatten von Alleen, Hiusern usw. aus. Marschiere
so am Strallenrand, daB3 du keine Schatten auf die Stral3e wirfst.

— Motorfahrzeuge meiden bei Tag groBle Straflen. Ist ihre Benutzung unvermeidlich,
so fahren sie so, daff der Schatten des Fahrzeuges nicht auf die Strafle geworfen
wird, wo er sich gegen den hellen Untergrund scharf abzeichnet.

Gut getarnter Camion

— Wenn du Motorfahrzeuge in einem Walde unterbringst, so denke daran, dal} die
beste Tarnung nichts niitzt, wenn die von allen Seiten auf den Wald zufithrenden
Radspuren dich verraten. Wie du diese unvermeidlichen Spuren geschickt und zur
Tauschung des Gegners anlegen kannst, ersiehst du aus der Zeichnung «Deckun-
gen im Wald».

— Stillstehende Fahrzeuge kannst du auch unter Biumen oder in Einfahrten unter-
stellen. Die Windschutzscheiben und Scheinwerfer, in denen sich das Licht
spiegelt, mussen mit Sicken, Asten oder Zelttiichern abgedeckt werden,
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Tarnung der Unterkunft

— Du muBit Fahrzeuge aller Art einzeln und gdlleckt unter Vordécher, Einfahrten
usw. stellen.

— Du mufit Sammel-, Alarm- und Faflpldtze unter Vordicher oder in Scheunen
legen.

— Die Wache sorgt nachts fiir die Einhaltung von Verdunkelungsvorschriften.

— Du muft fiir den Tag einen Luftspihdienst organisieren.

Besonderheiten der Tarnung im Gebirge

— Im Gebirge kannst du der staubfreien und dinnen Luft wegen aul viel groBere
Distanzen beobachten als im Tiefland.

— Die Grundsitze der Tarnung bleiben sich im Gebirge gleich.

— Je hoher du hinaufkommst, um so mehr nehmen die Bodenbedeckungen an Grofle
und Zahl ab. Dadurch ziehen sie die Aufmerksamkeit der gegnerischen Beobach-
ter an. Du muf}t sie deshalb meiden und in vermehrtem Male die Gelindeform
und den Schatten ausnutzen.

— Farbkontraste sind im Gebirge weniger grof als im Tiefland. Demzufolge verliert
die Farbtarnung an Bedeutung. Das Verwischen der Formen (Brechen der Kan-
ten) nimmt ihre Stelle ein. '

— Was sich vom Horizont abhebt, fillt gegen den hellen Hintergrund auf weiteste
Distanz auf.

Tarnung von Depots

— Du muf}t Depots und Magazine an durchgehenden Straflen und Wegen anlegen,
nur so kannst du die verriterischen und fast nicht zu vermeidenden Trampelpfade
und Radspuren vermeiden.

Gut getarntes Depot. Die Munitionskisten im Vordergrund erwecken
den Eindruck einer Schutzmauer am Steilhang. Diejenigen im Hinter-
grund (siehe Pfeil) die Fortsetzung der Stitzmauer

— Kleine Tricks helfen dir, den Feind zu tiuschen:
du kannst z. B. Minen- oder Munitionskisten in Fortsetzung von Mauern depo-
nieren. Sie erzeugen dann den gleichen Schlagschatten wie diese und sind somit
aus der Luft fast nicht zu erkennen.
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