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Livre:

«JEUX ET ENJEUX
DU LIVRE D'ENFANCE
ET DE JEUNESSE»

Perrot ,/ea;r. Paris: bZee tre-Eriit(oas
du Cerc/e de Za Librairie, Z999. -
("BibZiof/iègues). ISBZV 2-7654-0752-5

Devant le succès des médias de la non-
velle communication et le développe-
ment des jeux de toutes sortes, l'édition

pour l'enfance et la jeunesse multiplie
ses stratégies de séduction et cultive
systématiquement l'art de la surprise.
Elle offre ainsi une gamme incroyable
d'objets nouveaux qui préparent ou
donnent une figure originale à la lectu-

re: livres-jeux, livres animés, albums

pour tout-petits. L'image intervient
aussi dans les contes, les romans, la

poésie, et introduit des formes d'écritu-
re inédites rivalisant hautement avec
les scénarios à succès des vidéo-cas-

settes, films et cédéroms offerts aux lec-

teurs de la «vidéosphère», dont le jeu

oscille entre le virtuel et la consomma-
tion du chocolat
Ce livre, lui-même, repose sur un usage

ludique des nombreuses et souvent con-
tradictoires théories du jeu et la critique
littéraire. Il s'appuie sur une conception
spécifique de l'imaginaire et propose à la
fois des méthodes d'analyse et une vaste

exploration des mythologies de l'enfance
contemporaine. Celles-ci enregistrent les

ouvertures de la société multieulturelle,
dessinent une vision de notre fin de siècle

porteuse d'avenir, mais marquée aussi

par l'inquiétante étrangeté du fantas-

tique et de la science-fiction. Leur uni-
vers n'est pas «le monde de Sophie» aux
certitudes encore platoniciennes, mais

celui des doubles gémellaires, de la déri-
sion nietszchéenne et du doute postino-
derne. Un lieu d'une prodigieuse variété
esthétique et d'une aventure qui, avec le

Web, peut conduire aussi le citoyen vers
les arcanes de la Très Grande Biblio-
thèque
L'étude, synthèse de diverses recherches

sur la lecture du texte et de l'image et sur
une culture d'enfance dominée par l'es-

Jeux et enjeux
du livre d'enfance

et de jeunesse
par Jean Perrot

thétique baroque, présente les réalisa-
tions les plus représentatives d'un do-
maine amené en permanence à se re-
nouveler pour promouvoir le plaisir du

texte sans négliger les joies et les lois de

la représentation.
Jean Perrot, professeur émérite à

l'Université Paris-XIII, a fondé l'insti-
tut international Charles-Perrault, heu
de recherche et de formation sur la lit-
térature de jeunesse. ecZ
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