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BLormwort.

BWie ba3 Sdachipiel find auch die Rarten-
{piele im fernen Ojten beheimatet, leBtere mwahr-
jheinlich in China und Sapan, wo jdhon friihe be-
malte Holzz und Clfenbeintdfeldhen zum Spielen
benust mwurden. Die Wraber, die in Spanten eine
hohe Rultur gejdaffen bHatten, verwendeten feit dem
14. Jabrbundert RKacrten, jdufen beftimmte Typen
und ftellten Spielregeln auj. Von Spanien ausd ber-
breiteten {ich die Rartenjpiele fehr rafch fiber gany
Curopa. Ghon 1376 finben wir fie in Floreny ers
wdahnt, 1377 in Deutjhland, 1379 in Belgien. Derx
Sdyapmeifter des franzditjden Konigd Karls VI. ldkt
1392 einem Maler fiix dret Spiel Karten in Gold
unb Farben eine groBere Summe audzabhlen. Ein
Moncdy, Jobanned von Rbeinfelden, erwdhnt bdald
Rartenipiel etiva zur gleidhen Beit in einer gelehrien
Abhandlung, und in den deutjdhen Stadten Ulm,
Yugdburg, Niirnberg bildbeten die Kartenmaler eigene
Smnungen. Sn mannigfaltiger Weife wurbe bad
Rartenfpiel in Stalien unter dem Namen Tarocco
(auch ein arabijched Wort!) audgebildet; ed gab einen
lombardijchen, venezianijchen, Bolognejer Tarod.
fonig, Ronigin und zwei Ritter modgen aud dem
Sdadhjpiel fibernommen fjein, bazu fommen blofe
Hablfarten und jchlieBlich jolche mit allerlei farbigen
SGujetd wie Jagdjzenen, BVierfiiler, Vogel, Blumen,
Menjchen, die mahricheinlich einem alten Rinbderipiel
entftammen, dag, gleidh Heutigen ahnlichen Spielen,
Unterhaltung und anjdhauliche Belehrung zu ber=
binben ftrebte. Anuch Sabel, Bedher, Stocte finden fich.
®egenn Eude bded 14. Jabrbunbderts treten $Herz,
©dyelle, Blatt, Eichel auf; neue Figuren verdrdangen
daltere; die Bahl dber RKarten eined Spieled jdhmantt
swijchen 48 und 60 und wird jhdater redugztert, meift
ainf 36. Die franzdfijhe Gefellfchaft ded 17. und
18. Sabrhunbertd {pielte leidenfchaftlich Rarten;
Auddriice wie Trefle, Pique ujmw. erinnern an bdiefe
Beit, wo bdie franzdfijthen Spiele und Gejelljchafts-
formen fich iiber die ganze Erbe verbreiteten. Spiele
mit humoriftijhen, jatirifchen und anbderven Bilbern,
sum Teil voll politifcher Anipielungen taudhten auf
und perjhmanden ieder von ber Bildfldche.

a3 die Ansfithrung der Karten anbetrifft, jo
waren fie 618 zur Mitte bed 15. JFahrhundertd hanb-
gezeichnet und =gemalt; bann aber wurben fie in
Solzfdhnitt, Rupferftich, feit etwa 130 Tabrem in

Spiel.

Lithographie audgefithrt, aber Higd zur Erfindung veg
Sarbendruded immer nodh von Hand foloriert. Jn=
folge ber rajhen AbniiBung jind Spielfarten recht
vergangliche Dinge, und folche ausd alter Jeit ge=
horen zu ben groBten Geltenbeiten und werben bon
Samnilern fehr gejucht und tewer bezahlt.

3In bdie Sdyoeiz drangen die Rartenjpiele aud den
umliegenden Ldanbdern jchon frith ein, wie dad Jeug-
i3 bed Johanned vbon Rheinfelden beweift. Die alten
Eidbgenofjen flopften in ihren Feiblagern twenn aud
noch nicht dad heute beliebtefte MNationaljpiel, den
JaB, der bielleicht aud den Nieberlanden ftammdt,
fo dboch anbere dhnliche Spiele. Dad Reidlaufen, dad

pie Gdhweizer in faft alle Staaten Guropad fiihrte, |

brachte fie mit allen moglichen Rartenjpielen in Be-

rithrung, die, in bie Heimat verpjlanzt, dort mehr |

oder minber ftarfe Abdnderungen und @ombinatis.%nen

exlittern.
*

Dad Spiel mit den 36 Rarten, mit all den vielen |
fRombinationen, ift sum beliebteftenn Mationalipiel der |

Siweizer gerworden. Eine jolche Kombination, und
zmwar eine der gemiitlichften, ftellt dbad Trentaz
fpiel bar, dad ehemalige Sdhweizeridldner ausd

fremben Qanden (man weil nidht genan von Neapel |

oder Der Titrfet), in die Oftjchwets verbilanzt Hhaben.
SHeute ift 8 bei der dlteren Garde im Dbercrheintal,
im Wppenzellecland und im Toggenburg ein ganz

bejonberd beliebted ©piel, weil ed eben jehr unter= |
haltend und gemiitlich ijt und mit wenig Kobiz |

sexbrechen gejpielt werden fanm, objdhon die frembden
Bujdhauer diejed Spiel mwegen den bielen Nanten, die
Dazu gejbrochen mwerden fonnen, jiir gang jdwer hal=
ten und daher ftaunend bdie Kiinjtler bemwundern, ald
ob fie geheimmnidbolle Bauberver warenm und itber ein
phanomenaled Gedachinid verfiigen. Dem ift nicht fo,
da e3 ja eigentlich nur ein Sujammntenjesipiel mit den
Rarten ift. Vieljad) geaugerten Wiinjchen gemadd
mwollen wir verfuchen, dad Wejen diejed Spieled etwad
audfithrlicher flavzulegen, in ber Meinung, daf e3

gemif aud) in anderen Lanbedgegenden viel zur Ges |

miitlichfeit beitragen Eonrte.
NAllgemeines.
1. Beim Trentajptel hebt die ,, Vorhand’ ab.
2. Jeber ©pielende (e fdnnen fich nur zwei ober
pier Perjonen dabei beteiligen) erhalt dretmal zwei
Rarten, die in zwei Umagangen 3u e drei Karten ausd=
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gefpielt werben. uj Vorjhlag fann man bet gang |
giinjtiger Rartenlage bdielleicht exfolgreich dreimal |

pielernt.
Werte,

1. Dasd AR zablt 11 Runfte.

2. UAlle Karvten vom Jebner bHid und mit Konig
sahlen 10.

3. Die niedrigen Rarten zablen 6 bis 9.

4, Cin Ehrligsd bilden zwei aufeinanderfol=
genbe Qavten gleicher Farbe (3 Striche). Dag hodhite
Ehrligsd (Belli) find die Stoce: Konig und Ober glei=
cher Farbe (5 Striche). Das 3weithdchite Ehrligd ift die
grofe Heridau (Ronig und AR gleicher Farbe) (H).
Dasd drittgrofte Ehrligd ift der Jung (Ober umd
Under gleicher Farbe) (3). Da3 viertgrdkte ift ber
Bldg (Lnder und Behner gleidher Farbe) (3). So
gebt e3 weiter 613 zum Siebrer und Sechjer (je 3).

D, Der Gfpan (2). Bmet Karten von gleicher
Hohe bilden einen Gjpan. Bwei Sedhd bilden bden
niedrigiten und et AR den Hiocdhiten Gjpan.

6. FLof (1) find zwet nicht aufeinanderfolgende
Rarten gleicher Farbe. Dad hochfte FIok ift die Flok-
frenta mit AR und Ober oder AR mit Under ober
Bebner. Dann jolgen die Karten gleicher Farbe, die
aujammen 20 ergeben. Darvauj jolgt die ahl 19,
18, 17 ujw.

7. Cimen Tanz (1) bilden zwei aufeinander-
folgenbe Rarten mit ungleicher Farbe, jo Rojenal

unbd Cichelfonig, jonft ift alled gleih mwie bei FIOH.

8. Der @nueg beginnt bet der Bahl 16 und
geht D18 zmwangig, refp. jest fich aud zmwei bid bdrei
Rarten zujammen, weldhe die ahl 16 big 20 aus-

11118(1&)?11. 20 totet 19 (ungiiltig machen), 19 totet
).

9. Die Trenta (2) (wornadh dad Spiel genanitt
ift) mup dDie RKavtenmerte 21 ergeben. So fann fie
fich aud 3mwei bid bdret Karten zujammenjehen. Sie
fann, wenn man anjagt, int Gegenjab zu €heligs,
SR, Tanz und Gfjpan nie getdtet werden. Dagegen
totet Trenta den Gmueg (16—20).

10, Die Braut (1) bildet Ober und Konig un=
gleicher Farbe. Ste fann nur mit dem Belli ent=
fpertet mwerder.

Bemertung der Karten,

Auch bet diejem Spiel it die ridhtige Andniibung
ber Rartentverte von audihlaggebender Bedeutung.
Smmer muB man danach trachten, die Vorweijungen
ped ®egnersd burch hobere ober befjere Kombinationen
su itbectrumpfen (toten), twobei die Hinterhand oft
piele Striche mehr macdhen fann. BVeim Schlupipiel
fommt e8 gar oft auf nur wenige Striche an, jo dak
die im ©piel vergefjenen FId6E ober Tany ober der
Gnueg dbie ganzen Gemwinnchancen verderben fomnen.
Gemwohnlich fptelt man auj 60 Punfte oder mit
12 @reuzen mit oder ohne BVellidbollen oder Heridau.
Da lestere nur bei entiprechender Vorweijung ge=




ftrichen mwerden fonnen, jo geben dabet oft, trofdem
man jchon 60 Puntte gemacht hat, die Gewinnchancen
perloren. Wir 3ablen nodmals auf:

Belli, hochited Ehrligs, eraibt H Stridhe.

Dad Ehrlig ergibt 3 Gtride.

. Der Gfpan und Jrenta je 2 Stridge.

. 6%, die Braut, der Tang und der Gnueg je ein
Stridh.

Man merfe fich meiter:

Ehrligs totet FIoB und Tanz.

Der Belli totet die Braut.

Bei Ehrligd, Gipan, Floh, Tanz und Guueg totet
pagd Hohere je dad Jtiedere.

Die Trenta totet den Gruteq.

Der Bellt ift dad hodite Chrligs. Gr totet aljo
aud) dbagd Ehrligd it der grofen Heridaiu.

Gin guter Trenter behalt jich fiir basd ziweite Aus-
iptel, wenn moglich, 3wet Wabhlungen vor, wad nei=
ftend jebr mwertooll ift.

3ur RQlarung ded Ganzen benennen iir noch die
Bufammenitellinngen auf dber beigelegten Rarte.
1. ®fpan 10 (ep. 20 Gmueg), 2 vefp. 3 Stridhe.
Trenta, 2 Stridhe.

Belli (und eb. 20 Gmnueg), b refp. 6 Striche.
Slotrenta 2 und 1 = 3 Stridge.

T 20 Gnueg, 1 Stridy.

17 ©hrligd (eb. 17 Gnueg), 3 relp. 4 Striche.
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7. GroBe Heridau, H Striche.

8. Tamztrenta, 2 und 1 = 3 Striche.

9. Gjpantrenta, 2 und 2 = 4 Striche.

10. Der Jung (und ev. 20 Grueq), 3 1. 1 = 4 &tr.
11. Brauttanz (und ev. 20 Gnueg), 2 u. 1 = 3 Str.
12, Der Blag (und ep. 20 Gnueg), 3 u. 1 = 4 Gtr.
13. Rleine Heridau, 3 und 2 = H Stridhe.

14. 17 Tanz und Gnueg, 1 und 1 = 2 Striche.

15. Tang und Gmieg, 1 und 1 = 2 Stridge.

16. Gjpan=LTrenta, 2 und 2 = 4 Sfride.

Wie ed etnem noch mit dem lekten Strich exgehen
fann, seigt folgenbded interefjante Beifpiel: Ciner der
©pieler hHatte noch einen emalgen ©trich und fonnte
pagut noch anjagen, der amdere 9 Striche und bden
Belligbollen dazuw. Nun jagte er Gipan und Gnueg
mit 2 X 6 + 8 an. Dexr andere totet jeine Vorzeigung
mit Gjpantrenta 3 X 7=21 und fonnte demnach
4 Striche audwijchen. Dann wied der erfte den BIGH
mit ®&mieg, der andere fjdhlug ihn mit Heridau
(b Otriche). Jtun fonnte beim nachjten Spiel ber
anbdere beginmen, und er wied den Belli. Somit blieb
Nr. 1 mit einem Strich auf der Strecte.

Wenn nun wei Perjonen anhand bdiefer Erild--

rungen bad Trenta=Spiel mit den Rarvten ithen, jo
merden fie e3 bald (oghaben. Wir wiinjden . diejem
©piel aud) in anderen Landedteilen eine vecht grohe
Lerbreitung. B. ©.

D O-ere—O-

&n Geiwen mit Hindernifie.

Da Srebe-Gorid ift grad am Buniinieffe gfi, wo
bd Umejdger cho ift. Wit em Jplinder 1 ber Hand ift
er i ba Stubetiir hine gftande ond hat i jalbigduvollem
Ton 18 Gpriichli gieit: ,,E3 it da Abraham Meier
gftorbd, die Hinterlajfere mochtet bitte, thm bdie lent
Ehr s'erwieje, em Frittgnomittag em eid bo Huusd.”
— 5o, 10, '8 it em wobhl gange, em Wbraham, ond
fine Qiite derzue, er ijt efang alt ond obhitljli gfi,”
hat ba Wali=Hanesdli no gmeint.

Da Grebe-Gorid 1jt in Chafte Hindere ond hat a
®lasli gholt. ,, Magjt no & Schndapsli, Hanesdli?"

Da Hanedli hat's gern agnoh, ed fig a choge Chelti, |

me mog '8 WNufiwarme jcho verlibe. Er ijt jroh gii,
bak er fi ©adh udgricht hat, denn ed ift ent emol ame
Ort pajfiect, daf em '8 Schnapsli vor em Umejage
cho 1ft, ontd mit em Brale hat er d’Hauptjach vergeije.
Crit woner @ Stud bom Husd eweg gji ijt, hand's
ent griteft, a wem er eigetli heb wole umejage. Dd
Hanedli Het's no lang bLeelenbdet, dak die Sach fo
unber b'Liit cho ift, e3 ift em aber '3 erjt= ond '3 lefi=
mol pajjiert.

»Uber gell, Vater, hockft denn nod ume tm jhmarze
Gmwandli tre,” hat '8 Grebe-Goriffe Frauli gieit, wo
fie em Ma bor em ®obh da jhivary Frad bitcjtet hat.

Da Sorid hat dba Jplinder ufgleit ond gmeint: ,,Jo, |
1 bi amel alemol no jvieder Sppe ho.” '8 KRathrili hat |

e li gfitfzet:

o, Dppe frilener obder jpoter, dd |

®alid @obeli wird wohl au a d'Beerdigung o, denn |

chamer’'d dppe denfe, wie’s got.”

Humoresie in Toggendburger Mundart von . &uttmann:@d}etter.

au mwiicfli zamecho, Hend em Neters Abraham bdie
lest Ehr ertviefe ond find a8 Totemoh! iglabde worde.
'3 ift wader dhalt gfi ond fie hend’s gern agioh, ond
pie mwarm Guppe ond da guet IWy hend ihri Sadh
tue, ontd '3 ift noh ond noh rvecht gmitetli worden. Sie
pand viel dhnlichd mitenand gha, die zwee Nanne,
find beid umfichtia ond gwehrig Buure gft, hand viel
LBech ond Bobe gha ond beid d groki Familie, onbd
findb bor d@ paar Johre Schwaher torde. JF eim
Stud find’s leiber enand jchitli ahnlich gfi: fie Jind
nitme gjchtvind fortcho, wenn’s emol ame Ort az
abocet gfi find, ond '8 Grebe~Gorifje Kathrili oud
'8 Gali Kobelid Antergret Hend jie jcho lang ntiiefie
pragwerte, elet 1iz'jchlofe, wenn d'WPane i Gichafte
Hend mitefje 18 Dorj.

D', Treueliit” find nofh ond noh ujbroche, ond dba
©aal 1ft langfam leer orde, do DHend die zivee
Smdher '8 Glad ond '8 Dretergiitterli gnoh ond
find 1o e hli i D'Stube ujeghoclet. Sie hend afunde,
viel chdlter ald jes cham’s niime werde, €3 fange {dho
a zuenachte, '3 jig afchider, fie wartet bid da Moo
fchine. Wre gewohnut hend’d denand e hli udtogelet,
pa fobeli hat da Gorid ufzoge weg da lange Naje,
ond dd Gorig ift ba Meinig gfi, er wiHU Llieber a
3'groBi MNaje ald zwet deve Chabidblatter wie er heg.

Oppe um die Jebhni Hend’'s d'Gunnemictt ujes
aichictt go luege, 6b dd Moo jcho {chine ond 56’8 1o
fo chalt gfi, ond die ift inecho mit em Bricht, dba Moo

| {ig grabd ufgitanbe, aber chalt ond habhl jig’8 wie en
Da Grebe=Gorid ond dba Galid Kobeli find denn

tunfig. &ie jolet bitth Sorg ha uf em Hetweg. Sie
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