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«Landskate Parks»
Barcelona weiht drei feinfühlig in den öffentlichen Raum eingebundene Sportparks ein: neue Plätze
für die Stadt der Zukunft. /Barcelone inaugure trois pares sportifs urbains finement integres dans
l'espace public: des nouvelles places pour la ville du futur.

Stephanie Perrochet

AO anthos 4-15

Die drei «Orte zum Skaten» in Barcelona stellen eine neue zeitgenössische

Form des öffentlichen Raums dar. Sie liegen nicht am Rande der
Stadt oder von ihrer Umgebung abgekoppelt - wie das bei vielen
Skater-Anlagen der Fall ist, um Konflikte mit Anwohnern oder anderen
Nutzern zu vermeiden sondern fördern Kennenlernen und Interaktionen

zwischen Skateboardern und Fussgängern, zwischen Jugendlichen

und Erwachsenen. Diese Orte dienen gleichzeitig als Sportplatz,
Strassenraum, städtischer Platz und Park. Indem sie die Vorteile des

"Gemeinsamlebens» statt eines aggressiven Antagonismus aufzei-
Sten, bringen sie unterschiedliche Nutzer zusammen. Von solchen Orten

angezogen, kommen auch immer mehr Touristen nach Barcelona,
^eil sie von den Möglichkeiten des «street style» fasziniert sind.

Die drei Skateboard-Räume liegen in Stadtteilen mit sehr
unterschiedlichem Charakter. Gemeinsam haben die Anlagen, dass ihre
eigentlichen Skateboard-Elemente technisch hoch entwickelt und
'ur die verschiedenen Skateboard-Disziplinen geeignet sind. Sie sind

ausserdem an die unterschiedlichen sportlichen Niveaus der Nutzer

ahgepasst - und trotzdem werden die Anlagen von allen als Teil des

°ffentlichen Raums empfunden. Die Anordnungen ihrer technischen
demente und ihre Gesamtgestaltung generieren komplexe Systeme,
die in direkter Verbindung mit ihrer Umgebung stehen. Sie passen
sich den Farben und Texturen der Stadt an, nehmen die Vegetation
auf und klinken sich in das bestehende Fusswegenetz ein.

Seit ihrer Eröffnung tragen die «Landskate Parks» dazu bei, die
Drte, an denen sie liegen, lebendiger zu machen. Sie generieren
e,ne neue und bereichernde Dynamik der menschlichen Beziehungen

im Stadtraum.

Les trois espaces pour la pratique du skateboard ä Barcelone repre-
sentent une nouvelle version contemporaine de l'espace public. Ces

amenagements ne sont pas situes en peripherie et deconnectes de

leurs environs - comme cela se fait dans beaueoup de villes afin

d'eviter les conflits entre skateurs et autres usagers - mais favo-

risent la rencontre et interaction entre skaters, habitants et pietons,

jeunes et adultes. Iis sont ä la fois zone sportive, rue, place et pare
et reunissent les differents usagers en mettant en avant les cötes

positifs du «vivre ensemble» au lieu d'un antagonisme agressif. Des

enfants accompagnes de leurs parents pratiquent ici le skateboard,
et de plus en plus de touristes arrivent du monde entier ä Barcelone,

fascines par les possibilites fabuleuses de son «street style».
Les trois nouveaux espaces pour le skate sont situes dans des

lieux tres differents. Sur chaque site, les elements pour pratiquer le

Skateboard sont techniquement bien developpes, c'est-ä-dire adap-
tes aux differentes disciplines et niveaux; les amenagements sont

cependant pergus par tous comme integres ä l'espace urbain. Leur

disposition genere des systemes complexes en continuite avec les

alentours. Iis s'adaptent aux textures et aux couleurs de la ville,
laissent entrer la vegetation et se connectent aux reseaux pietons.

Depuis leur ouverture, les «Landskate Parks» ont revitalises les

lieux dans lesquels ils sont implantes et ont generes des nouvelles

et enrichissantes dynamiques sociales et urbaines.

Donnees des projets
Architecture du paysage: SCOB Arquitectura y Paisatge
Realisation: 2014, 2015

Städtischer Sportpark Aurea Cuadrado (Les Corts)
le Gestaltung des Platzes reproduziert die verschiedenen, sehr

^kannten Skateboard-Elemente der Stadt Barcelona: die Mauern des
^ACBA, die Plattformen des Paralelo, die Bordsteine des Platzes
iteisos Catalans und die Hänge des Are de Trionf. Sie werden durch eine
9enneinsame Gestaltungssprache zu einer Einheit. Das Projekt nahm
d'e vorher schon bestehenden Wege auf und spielt mit der Vegetation
Urid den am Ort vorhandenen Materialien Beton und Cortenstahl.

Pare sportif urbain Aurea Cuadrado (Les Corts)
L'amenagement de cette place a pour objectif de reproduire les
differents elements tres connus pour la pratique du skateboard de la
ville de Barcelone qui sont: les murs du MACBA, les plateformes du

Paralelo, les bordures de la place du Paisos Catalans ou les pentes de
l'Arc de Trionf. Tous les elements sont mis en relation entre eux, suivant
un langage commun. Le projet respecte les chemins preexistants et
joue avec la vegetation et les materiaux du site, beton et acier Corten.

Städtischer Sportpark Mar Bella (Pöble Nou)
Die polyvalente Anlage ist als kunstvolle Topografie entworfen, ein vom
ark inspiriertes Spiel mit Dünen und Wegen. Die Gestaltung nutzt den

J\atürlichen Höhenunterschied, um das Skaten von der Stadt bis zum
*teer zu ermöglichen. Im oberen Eingangsbereich, nahe an der Strasse,
findet sich eine «street»-Zone, mit Bänken, Mauern und Geländern,

®'n Treffpunkt mit Ausblick. Der «snake run» für das Langstrecken-
*aten erfordert eine ähnlich schlängelnde Bewegung wie das Surfen

dem Meer. Im unteren Teil der Anlage, bei den Dünen, liegen zwei
"Pools», die unterschiedliche Formen und Anforderungen kombinieren.

anke und Sitzstufen bieten für alle Parknutzer Platz zum geselligen
dsammensein oder Ausruhen.

Pare sportif urbain de la Mar Bella (Pöble Nou)
Cette zone polyvalente est conpue comme une topographie artistique,
un jeu de dunes et de chemins inspire par le pare de Pöble Nou. Le
projet utilise le denivele naturel du terrain pour permettre le skating
depuis la ville jusqu'ä la mer. La porte d'entree dans la partie supe-
rieure propose une zone de «street» (bancs, murs, rambardes), eile
fonetionne comme un lieu de reunion et de belvedere. Le «snake run»,
pour le skating de longue distance, demande le meme mouvement
ondulant que le surf sur les vagues. En contact avec les dunes sont
disposees deux «pools» qui entremelent differentes geometries et
niveaux de difficulty. Des bancs et gradins offrent une zone de repos
et de reunion pour tous les usagers du pare.

^tädtischer Sportpark Nou Barrls
g'e Renovierung dieses alten Skateparks in einem der gedeckten
Sreiche der Ronda de Dalt (eine der grossen Verkehrsadern von
arcelona) basierte auf einem Partizipationsprozess. Der Skatepark

^ted von drei aufeinanderfolgenden «bowls» gebildet: die Form der
®rsten «Schüssel» ist von der legendären «hellcurvin» inspiriert
J"®ltweit bekannt durch das Computerspiel des grossen Skaters Tony

awk), die beiden anderen sind der «street» gewidmet. Die Vegetation
g°hnte hier nicht in die Gestaltung einbezogen werden, aber die
fonfarben wurden der chromatischen Palette der Erde von Collse-
te angepasst. Die einladende, warme Gestaltung reduziert den

fischen Einfluss der bestehenden, mächtigen Stufenanlagen: Es
'steht ein Ort unglaublicher Formen.

Pare sportif urbain de Nou Barris
Cette renovation d'un ancien skatepark situe sur une partie couverte de
la Ronda de Dalt (une des grandes infrastructures de Barcelone) se
base sur un large processus de participation urbaine. Le skatepark
contient trois «bowls» successifs: la premiere est inspiree par la

mythique «hellcurvin» (mondialement connue gräce au jeu d'ordinateur
du grand skater Tony Hawk), les deux autres sont dedicacees ä la

«street» avec de multiples secteurs. Sur ce site, il n'etait pas possible
de travailler avec la vegetation, mais les couleurs du beton ont ete
choisies dans la gamme chromatique de la terre de Collserola, qui vient
quasiment toucher le pare. L'objectif est de faire un lieu chaleureux,
reduisant l'impact des gradins ex ist ants et jouant avec les topographies

artificielles pour creer un lieu de formes incroyables.
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