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Gerduschstein

Pierres sonores

Kuhherde

Troupeau de vaches

Eine verspielte
Gerausch-Anlage

Das Stadion Vessy befindet sich im
Siiden von Genf, in einer Flussschleife
der Arve, einem der Zufliisse der
Rhone. Die Anlage wurde innerhalb
des Programms «100 Spielpldtze fiir

Genf» verwirklicht.

Le stade de Vessy se trouve dans le sud
de l’agglomération de Genéve, dans
une boucle de lI’Arve, l’un des affluents
du Rhéne. Cette réalisation faisait par-
tie l’opération: «100 places de jeux
pour Genéve».

ous la direction de Roman Juon, respon-

sable de I'aménagement des places de jeux

au service des écoles de la ville de Genéve, et
de Charles-Materne Gillig, architecte-paysagiste
mandaté, un groupe pluridisciplinaire a été consti-
tue, regroupant notamment un musicien: Pierre
Mariétan, et un artiste plasticien: Jean Vigny. Cette
collaboration a aboutit a la réalisation de thémes
ludiques originaux, faisant appel a des sens trop peu
mis en valeur habituellement.

La place de jeux du stade de Vessy est située
entre la cafétéria et les terrains de sports. Elle est
destinée aux enfants de parents pratiquant une ac-
tivité sportive. Les aménagements sont répartis en
plusieurs zones. Le secteur pour les plus petits en-
fants se situe a proximité de la terrasse du café. Il

comporte, outre des balancoires, un labyrinthe réa-

lisé avec une structure métallique sur laquelle




Un aménagement
ludigue et sonore ...

nter der Leitung von Roman Juon, dem

Verantwortlichen der Spielplatzanlagen

der Genfer Schulen und dem Biiro Gillig
arbeiteten ein Musiker, Pierre Mariétan, und ein
Bildhauer, Jean Vigny, zusammen, um origi-
nelle Spielthemen zu entwickeln. Diese spre-
chen jene Sinne an, die gewohnlich wenig be-
achtet werden.

Der im Stadion Vessy realisierte Spielplatz
liegt zwischen der Cafeteria und dem Sport-
gelinde und ist fir die Kinder der sporttreiben-
den Eltern gedacht. Die Anlage ist in verschie-
dene Bereiche aufgeteilt. Der Kleinkinder-Spiel-
bereich liegt an der Terrasse des Cafés, dort gibt
es Schaukeln und ein Labyrinth, welches aus ei-
ner efeuberankten Metallstruktur besteht. Hier
konnen die Kinder sich verstecken und doch in
der Nahe ihrer Eltern bleiben.

Daneben befindet sich die «Kuhherde», ein
Hinweis fiir die Stadtbiirger, dass die landwirt-
schaftlichen Flaichen nicht weit weg sind. Die
Kihe wurden in schichtgeleimtem Holz geformt
und sind bunt gestrichen. Sie stehen direkt im
Rasen und konnen von den Kindern bestiegen
werden.

Der Spielbereich fiir grossere Kinder liegt
etwas abseits und erlaubt ihnen dadurch eine
grossere Autonomie. Er enthdlt vor allem «sport-
liche» Spielgerate.

Zwischen den verschiedenen Spielattrak-
tionen wurden «Gerduschsteine» plaziert. Diese
«Steine» bestehen jeweils aus einem Fiberglas-
Alpenhorn, welches in Styropor und Beton ein-
gegossen ist. Die «Gerduschsteine» wurden an
sorgfaltig ausgewdhlten Orten installiert, wobei
die akustischen Effekte der Flussschleife bertick-
sichtigt wurden: Umweltgerdusche, Stille, Reso-
nanzen. Die Alphornersind so ausgerichtet, dass
sie jeweils an den Orten der anderen «Gerdusch-

steine» gehort werden.

pousse du lierre. Ce labyrinthe permet aux petits

enfants de se cacher tout en restant a proximité des
parents.

A coté de cette structure se trouve le «troupeau
de vaches», clin d’ceil pour les citadins, a la zone
agricole toute proche. Ces vaches ont éte réalisées
en bois lamellé-collé peint. Elles sont posés au raz
de I’herbe et sont a la disposition des enfants.

La place de jeux pour les plus grands se situe
un peu a l'écart, pour leur permettre de profiter
d’une certaine autonomie. Elle est composée d’une
structure de jeux «sportive».

Entre ces points forts ont été disposée une seé-
rie de «pierres sonores». Ces pierres sont constituées
d’un cor des Alpes en fibre de verre, englobé dans
une «pierre» en sagex et en béton. Ces pierres ont été
disposées avec précision, en étudiant les effets
acoustiques de la boucle de la riviere : bruits envi-
ronnants, silence ou résonances. Leurs orientations
respectives — en triangle — permettent de communi-
quer entre elles a chaque emplacement d’une pierre

sonore on entend les deux autres pierres.
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