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Skurriles Miteinander visua-
lisiert: Die Planer dieser
Anlage in den Vereinigten
Arabischen Emiraten stellen
hinter die geplanten Hauser
gleich noch ein Bild des Eif-
felturms als Wohlfiihlkulisse
in den Wiistensand

(Foto: KEYSTONE /Frederic
Lezmi/1aif)

SICHTBAR GEMACHT

Die gute alte Zeit, in der Architektinnen und Architekten mit Bleistift oder Feder zarte
Abbilder ihrer baulichen Ideen auf Papier brachten, scheint in Anbetracht der heu-
tigen Moglichkeiten, Projekte darzustellen, eine halbe Ewigkeit her zu sein. NatUrlich
gibt es ihn noch, den feinsinnigen, skizzierten, zum Bild werdenden Entwurf. Doch zu
ihm gesellen sich immer mehr Konkurrenten wie digitale Tools und Programme, die mit
Daten gefuttert werden méchten und schliesslich Unmengen von Planen und Listen
ausspucken kénnen. In Danemark, einem Land, in dem sich Architekturschaffende
noch mehr als anderswo als Kunstler verstehen und auch so entwerfen und planen, ist
die Nutzung der digitalen Werkzeuge 2007 zur staatlich verordneten Pflicht geworden:
Das Gesetz fordert, dass bei grosseren und offentlich finanzierten Projekten alle pro-
jekt- und geb&udespezifischen Daten bereits in der Entwurfsphase detailliert auf-
gefuhrt werden mussen, und zwar digital und in dreidimensionalen Modellen. Fur
Planungsburos bedeutet das einen immensen und nicht zusétzlich finanzierten Mehr-
aufwand —fur Bauherrschaften hingegen eine willkommene Moglichkeit, das gesamte
Projekt gut verwaltet zu wissen und Kosten einsparen zu kénnen. Das Gesetz will,
auch wenn es aus verstédndlichem Grund verabschiedet wurde, wie Odilo Schoch im
Artikel «Danisches Datenmanagement» berichtet, nicht so recht auf die Kulturtradition
der dénischen Entwerferinnen und Architekten passen. Es bedarf einiger Anpas-
sungen, damit es von allen Beteiligten als Planungs- und Realisierunghilfe gesehen
werden kann.

Einige tausend Kilometer stddstlich, in Abu Dhabi, entsteht derweil Masdar als Stadt
der Zukunft: nachhaltig, sich selbst versorgend und ressourcenschonend. Um solch
ein Projekt inmitten der Wuste planen zu kénnen, bendtigten die Architektinnen und
Architekten zunéchst Simulationen zu Hitze, Feuchtigkeit, Wind und Schatten, bevor
sie mit der Stadtplanung beginnen konnten. Im Artikel «Simulationen fur die Wisten-
stadt» erldutern die drei Autoren die Anforderungen des Projekis und geben einen
Einblick in die Simulationsschritte und -methoden, mit denen Masdar digital entstehen
konnte. Wenn das Projekt in seiner ganzen Grésse fertiggestellt werden sollte, wird
sich zeigen, wie weit die Realitat mit der Vision der schattigen, fur dortige Verhaltnisse
angenehm temperierten Strassen und Platze Ubereinstimmt.

Katinka Corts, corts@tec2l.ch

Hinweis
Dieses Heft ist die dritte Ausgabe der losen Reihe «Digitale Tools». Teil 1: TEC21 18/2010,
«Simulanten»; Teil 2: TEC21 25/2010, «Durchgespielt»
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