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L'art se cache
au fond du web

En plus de diffuser des images et des informations, internet
dégage un véritable espace de création autonome. Amateurs,
graphistes, programmateurs et artistes investissent le web.

Le dixiéme art est-il en route?

Par Rafael Wolf

Excités par les concepts de virtualité
et d’interactivité, des créateurs envi-
sagent le web comme un espace artis-
tique a part entiere, un mode de com-
munication alternatif. Certains films
commencent d’ailleurs a étre concus
exclusivement pour le net, mais sous-
exploitent encore ses possibilités. La
société Web Site Story développe
pourtant un projet particulier: une
sitcom de quinze épisodes intitulée
Trombone.com, sorte de «Friends»
située dans une start-up, qui permet-
tra a l'internaute d’intervenir sur le
déroulement de l'histoire durant sa
diffusion.

D’un autre c6té, la tribune d’ex-
pression libre qu’offre le web pousse
de nombreux internautes a mettre en
ligne un nombre croissant de docu-
ments amateurs, méme si rien n'as-
sure qu'ils auront un quelconque inté-
rét artistique. Toutefois, un phéno-
mene intéressant se dégage: la
prolifération des sites utilisant des
webcams’, transformant internet en
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lieu d’intimité partagée, entre exhibi-
tionnisme et voyeurisme. Jennifer Rin-
gley, par exemple, a truffé son apparte-
ment de ces caméras miniatures et
donne a voir sa vie privée au monde
entier sur «www.jennicam.org, a rai-
son d'une image toutes les demi-
heures.

Concevoir un monde virtuel

Encouragé par 'arrivée du multimédia
au début des années 90, puis par celle
de 'animation des génériques de films
(avec, comme référence, celui réalisé
par Kyle Cooper pour «Seven», 1995), le
milieu du graphisme a commencé a dé-
velopper une nouvelle maniére de créer
des images en mouvement, notam-
ment dans la conception de site inter-
net. Mais cela reste encore avant tout
de la communication et non de la créa-
tion pure, comme nous le confirme Be-
noit Chevallier, graphiste et concepteur
de sites a I'atelier genevois SO2. Selon
lui, «internet doit étre pensé en termes
de virtualité plus qu’en termes d’inter-
activité. Le net donne la possibilité de

créer un monde qui a sa propre phy-
sique, sa propre logique, son propre
sens. C’est dans la conception de cet
univers infini que peut se jouer I'aspect
créatif web». Internet présente déja une
image primitive de cet univers alterna-
tif au monde réel. Un espace virtuel qui
n’existe nulle part, mais ot chacun peut
se retrouver.

Les artistes du web

Pour avoir un avant-gotit de ce monde
émergent, il suffit de taper «web artists
sur un moteur de recherche pour accé-
der a quelques sites d'un type nouveau.
Sans souci de communication ni de gra-
phisme, des programmateurs triturent
les machines et les langages informa-
tiques dans un but expérimental,
proche de I'art conceptuel. Leurs sites
fonctionnent avec une logique propre:
des fenétres s’ouvrent sur d’autres fe-
nétres a 'infini, un tiret répété un mil-
lion de fois couvre I'écran en changeant
de couleur. Autant d’expériences verti-
gineuses qui poussent l'internaute a
s'immerger dans des mondes paralléles.
S’ils occupent une place minime sur le
net et cherchent volontairement la
confidentialité, ces web artists posent
pourtant déja les premiéres pierres d'un
univers créatif inédit. Il s'agit mainte-
nant pour les programmateurs, gra-
phistes, cinéastes, vidéastes et plasti-
ciens d’investir le web et de construire
cet édifice qui pourrait bien prendre la
forme d’un art nouveau. |

1. Petites caméras de surveillance congues spéciale-
ment pour le web.
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