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Der Rechner muss alle perspektivischen Anderun-
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bereits gemacht. Ich denke, dass dies in zwei bis

drei Jahren dort etabliert sein wird, und wir in der oom 74.50m

Schweiz das dann auch mal ausprobieren werden. Dachausisger_Almiium
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weitergibt, welche die Umsetzung planen und re-
alisieren. Das alles reizt mich sehr. Grafikprint auf Solvatex

ce Kann man zusammenfassend sagen, dass
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gestalterische Denkrichtungen sind: erstens die

der Innenarchitektur als eine physisch gebaute

Umwelt fiir Menschen, zweitens die des Setde-
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signs/der Szenografie als Bithnen-Welt fiir Regie

und Kamera und drittens, zunehmend, eine vir-

tuelle Welt computergenerierter Studioerweite-
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rungen.
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Sichtbeton ist jetzt als MINERGIE®-Modul zertifiziert.
Einfach schén: Erste Wahl fiir Gestalter. Schéon einfach:
Aufbau mit Kerndammungs-System KDS in einem einzi-
gen Arbeitsgang.

Sie mdchten mehr wissen?
Bestellen Sie die Broschiire «Sommerhaus, Steckborn
2010». Cder rufen Sie uns einfach an.

Hauptsitz Tel: +41(0)52 2441313
Misapor Beton AG Fax: +41(0)52 244 13 14
Schlossackerstrasse 20 info@misapor-beton.ch
8404 Winterthur www.misapor-beton.ch
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