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Editorial

Seid ihr diese Sonderausgabe der «Vi-
sionen» am lesen, so ist es Grund ge-
nug zur Annahme, dass ihr es - in ir-
gend einer dunklen Ecke eures Gehir-
nes - in Erwagung zieht, Informatik an
der ETH zu studieren...

PEDRO GONNET
CHEFREDAKTOR

Sollte dies tatsachlich der Fall sein, dann will ich
hoffen, dass die hierin enthaltenen Texte euch
bei der Entscheidung helfen mégen.

Wie ihr wahrscheinlich eh selber sehen wer-
det, handelt es sich um eine Beschreibung des VIS
(naja, ein bisschen Schleichwerbung muss schon
sein), einen Artikel unseres Departementsvorste-
hers zum Thema Vorkenntnisse und drei Artikel
zum Informatikstudium selber — alles aus Studen-
tinnen-Sicht, versteht sich.

Ansonsten weiss ich nicht, was ich schreiben
soll... normalerweise schreibe ich eben Editori-
als, die von Studis gelesen werden. Dort kann ich
mich dann eine Spalte lang Uber die Profs lustig
machen oder darUber kldonen, dass ich wahrend
den «Ferien» Prafungen vorbereiten soll. Da ihr
weder die Professoren kennt, noch Prafungen
ablegen musst, interessiert euch das nicht um-
bedingt. Was die jetztige Ratlosigkeit meinerseits
verursacht...

Ich kénnte euch was zum Studium erzahlen,
aber es passt nicht besonders viel in eine Spalte
und das meiste steht eh schon in den darauffol-
genden Seiten. Auch Uber das Wetter kénnte ich
nicht besonders intelligent reden, denn wenn ihr
dies lest, so ist es schon September und es inter-
essiert euch sicher einen Dreck, wie das Wetter
im August war, noch was ich dazu zu sagen ge-
habt hatte.

Nun lasst schon das Ende der Spalte grissen
und will mich von meinem Leid erlésen... Ich hab
nichts Gescheites rausgelassen, dafur hab ich bis
hierhin durchhalten kénnen...

Die Zeitschrift der Informatikstudierenden...
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Verein der Informatik
Studierenden

Bei Giber 800 Informatik Studierenden
an der ETH Ziirich braucht es eine Or-
ganisation, die als Informations-
plattform dient und welche die Inter-
essen der Studierenden vertritt. Der
Verein der Informatik Studierenden
(VIS) wurde als Fachverein bereits 1984
in der Computersteinzeit gegriindet.
Heute bietet er fiir seine Mitglieder
eine Vielzahl an rege benutzten Dienst-
leistungen an und hat ein Mitsprache-
recht in wichtigen Gremien am Depar-
tement Informatik.

THOMAS DUBENDORFER
VIZEPRASIDENT

ZWECK

Der VIS bietet so ziemlich alles, was das
Studiherz begehrt - ausser den Lésungen der
kommenden Vordiplome. Er organisiert Feste
und Video Sessions, gibt die fast monatlich er-
scheinende Zeitschrift VISIONEN heraus, fihrt
Prafungssammlungen, unterhalt eine Jobborse,
fahrt jahrlich eine Informatik Kontaktparty
durch, hat Einsitz in den Gremien des Departe-
ments und des Dachverbandes vseth, und bie-
tet diverse Informatikdienstleistungen an. Der
VIS vertritt die Interessen der Informatik Stu-
dierenden gegentber der Schulleitung und Fir-
men.

MITGLIEDER
Wer an der ETH Informatik studiert und durch

das Kreuzchen beim Einschreiben ins Semester
gegen eine GebUhr von CHF 10.- Mitglied beim

vseth geworden ist, gehért dadurch automa-
tisch auch dem VIS als Mitglied an. Diese Mit-
gliedschaft gibt euch das Recht von unseren
Dienstleistungen Gebrauch zu machen und
euch bei Interesse aktiv am Schicksal des Ver-
eins zu beteiligen. Im Sommersemester 2000
zahlte der VIS gut 700 Mitglieder.

VORSTAND

Kennt ihr schon die Leute, die ein Teil ihrer Frei-
zeit im VIS Buro verbringen? Das ist der ehren-
amtliche Vorstand. Der Vorstand besteht aus
Prasident, Vizeprasident, Aktuar, Quastor, Re-
daktor der VISIONEN und bis zu sechs Ressort-
leitern. Diese werden einmal pro Semester aus
der Studentenschaft gewahlt (sonst brauchten
wir ja keine Mitgliederversammlung) und man
geht davon aus, dass sie zum Ablauf der Tatig-
keiten des VIS etwas beitragen (man muss je-
doch nicht zum Vorstand gehéren, um bei den
vielen Anlassen mithelfen zu dirfen). Der Vor-
stand unterstiitzt neben seinen «traditionellen»
Dienstleistungen auch die Umsetzung von
Projektvorschlagen aus der Studentenschaft mit
seinem Projektfonds, sofern diese im Interesse
seiner Mitglieder sind. Einmal pro Woche fin-
det eine Vorstandssitzung statt, an welcher al-
les Organisatorische besprochen wird. Wenn
jemand ein Problem mit dem Departement hat,
kann er oder sie sich jederzeit an den Vorstand
wenden. Da der Vorstand ausgezeichnete Kon-
takte zum Departement pflegt, kénnen auch
delikatere Probleme angegangen werden.

MITARBEITER
Mitarbeiter sind alle diejenigen, welche freiwil-

lig bei den Veranstaltungen mithelfen, Muster-
l6sungen erstellen oder Artikel fur die VISIO-

...oder derer, die es gerne waren!
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NEN schreiben. Als Dank fur ihre Mithilfe ver-
anstaltet der VIS pro Semester ein Mitarbeiter-
essen.

MITGLIEDERVERSAMMLUNG

Wie schon angetont, gibt es die Mitgliederver-
sammlung. Sie findet anfangs jedes Semesters
statt und behandelt, wie in jedem anderen Ver-
ein auch, Rechnungen, Budget und Wahlen.
Nicht nur der Vorstand des VIS wird gewahlt,
sondern alle Vertreter in Gremien des Departe-
ments oder des vseth. Manchmal gibt es auch
eine Versteigerung von Hardware, welche dem
VIS Ubergeben wurde oder welche er nicht
mehr braucht. Am Schluss gibt es jeweils ein
kaltes Buffet.

INFORMATIONEN

Wer etwas Uber den VIS wissen will, z.B. wann
das nachste Fest ist oder wann der nachste Film-
abend stattfindet, dem stehen verschiedenste
Informationsquellen zur Verfligung.

Die «Visionen» Die Vereinszeitschrift VISIO-
NEN erscheint neun Mal im Jahr und enthalt
Informationen zum Studium und zu den Anlas-
sen des VIS (vergangene und zukunftige). Auch
dabei sind offizielle Mitteilungen des Departe-
ments, Praktikumsberichte, Humor und sonsti-
ge Beitrage von Studierenden.

Die Vitrinen Die Vitrinen befinden sich im ETH
Hauptgebdude beim Eingang zum Computer-
raum E22 und auf dem Verbindungsgang zwi-
schen RZ und IFW. Dort publiziert der VIS mit
Aushangen wichtige Mitteilungen und kindigt
grossere Anlasse an.

WWW Die aktuellsten Informationen stehen im
Internet unter der URL http://www.vis.ethz.ch/.
Neben News, aktuellen Daten und den Online
VISIONEN findet man u.a. eine Jobborse, eine
Blicherbdrse und statische Informationen zum
Studium, Vorlesungsumfragen und Fotos zu
Veranstaltungen.

Mailinglisten Kurzfristige Ankindigungen
und sonstige Informationen fliessen Uber die

Mailinglisten. Jeder Studierende wird automa-
tisch in unsere Hauptmailingliste eingetragen.
Daneben gibt es aber noch spezifische Mailing-
listen beispielsweise fur Jobangebote oder nicht
vom VIS organisierte Informatikevents. In die-
se muss man sich selbst eintragen, um infor-
miert zu werden. Welche Mailinglisten es gibt
und wie man sich eintragt, steht auf der VIS
Homepage.

DIENSTLEISTUNGEN

Nun folgt eine kleine Ubersicht zu den vielfal-
tigen VIS Dienstleistungen.

Das Biiro Das Buro des VIS befindet sich im RZ
F17.1 und im Semester ist zur Mittagszeit je-
weils ein Vorstandsmitglied dort. Da es im VIS
aber immer einiges zu tun gibt, ist eigentlich
fast jederzeit ein Vorstandsmitglied dort. Zur
freien Verfigung der Mitglieder stehen eine
Kaffeemaschine, ein Kihlschrank und ein Sofa.
Hier befinden sich auch die meisten Ubrigen
Dienstleistungen des VIS.

Prifungssammlung Der VIS unterhélt eine
recht komplette Sammlung alter Informatik
Prifungen und Vordiplome vorhergehender Se-
mester. Von einigen hat er sogar Muster-
I6sungen. Die Vordiplome werden jeweils ge-
gen Ende des Semesters als Bindel gedruckt.
Wer eine bestimmte Prifung aus dem Fach-
studium braucht, kann diese kopieren. Gegen
das Deponieren seiner Legi kann man die Ord-

" ner zum Kopieren ausleihen.

Scanner und CD-Brenner Im VIS-Blro sind ein
CD-Brenner und ein Scanner an einem Mac mit
Jaz und Zip-Drive angeschlossen. Wer will, kann
davon Gebrauch machen, es gilt jedoch das Prin-
zip von «first come, first served», also beeilt
euch oder meldet euch vorher an.

Digicam Ausleihe Der VIS verleiht gratis eine
moderne Digitalkamera an seine Mitglieder.
Diese muss wegen des grossen Andranges aber
im Voraus auf der VIS Homepage reserviert wer-
den. Die Bilder kdnnen beim Zuruckbringen der
Kamera auf eine CD gebrannt oder per Internet
verschickt werden.

Die Zeitschrift der Informatikstudierenden...
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Jobborse Auf der VIS Homepage findet sich
eine online Stellenbérse fur Informatiker. Sie
ist rege besucht und enthalt viele aktuelle An-
gebote von Informatik Firmen. Es finden wer-
den aber auch Hilfsassistenzstellen ausgeschrie-
ben.

Blicherborse Ebenfalls auf der VIS Homepage
befindet sich eine Blicherboérse. Hier versuchen
alte Studierende ihre oft ungelesenen Bucher
weiter zu verscherbeln. Gerade fur Neulinge
lohnt sich also ein Blick.

Merchandising Der VIS hat stets einen Vorrat
an Kaffeetassen, T-Shirts und ahnlichem Werbe-
kram, um sich bekannt zu machen und damit
die Mitglieder ihre Verbundenheit zum Verein
demonstrieren kénnen.

Tutoren Vielleicht habt ihr’s schon hinter euch.
Wenn nicht, steht ihr kurz davor: Fur die Neu-
eintretenden ist der VIS mit Tutoren prasent.
Diese fuhren die neuen Studierenden herum,
zeigen ihnen wie man sich an der ETH zurecht-
findet und was alles lauft. Fir diejenigen, die
ihre Zeit dieser ausserst ehrenvollen Tatigkeit
opfern gibt es Gbrigens ein Gratismorgenessen.

VERANSTALTUNGEN

Die von den Studierenden wahrscheinlich am
meisten geschatzte Tatigkeit des VIS ist die
Organisation und Durchflihrung verschiedener
Anlasse. Hier einige davon.

Feste Um mal vom Bildschirm wegzukommen,
soziale Kontakte zu kntipfen und die Kehle ein
bisschen zu befeuchten, stehen den Informati-
kern diverse Feste zur Verfligung:

Im Wintersemester findet das alljahrliche FI-
GUGEGL (Uber diese Abklrzung lasse ich euch
zuerst mal raten) statt. Der VIS sorgt fur Fon-
due und Weisswein, ihr fir den Rest.

Damit ihr auch im Sommer nicht verhungert,
gibt es zudem noch VISKAS (Very Important Ses-
sion at KAtzenSee). Hier wird kein Fondue, son-
dern grillierte Schweinskoteletten angeboten.
Zudem gibts noch Salat und Getranke, und
wenn ihr Glick habt, schones Wetter.

Wahrend des Semesters finden zudem mehr-

mals die Video Sessions des VIS statt. Hier bie-
tet sich die Gelegenheit, einen Horsaal mal ganz
anders zu benutzen.

Neben den traditionellen Festen gibt es na-
trlich auch spontane Ausbriche von Lebens-
freude, die selbstverstandlich alle vorher ange-
kindigt werden. Beispiele sind der VIS
[snowday], VIS GoKart Race, VIS Kajakplausch,
VIS Communications Training und ahnliches.

Dozentenabend Seit dem Sommersemester
2000 wird semesterweise ein Dozentenabend
durchgefuhrt. Bei einem Apéro mit Wein und
kleinen Késtlichkeiten kédnnen sich Studieren-
de und Professoren ungezwungen miteinander
austauschen. Dies gibt dir Gelegenheit, die Do-
zierenden ganz informell besser kennen zu ler-
nen.

Exkursionen Ein oder auch zweimal pro Jahr
organisiert der VIS Exkursionen zu diversen Fir-
men. Dies gewahrt einen kurzen Einblick in eure
professionelle Zukunft oder einen maglichen
Praktikumsort.

Informatik Kontaktparty Mitte Januar orga-
nisiert der VIS in Zusammenarbeit mit dem De-
partement die Informatik Kontaktparty. Dies ist
eine Jobborse fur Informatiker. Wer eine Fest-
anstellung oder eine Praktikumsmaoglichkeit
sucht, ist hier bestens bedient. Sie bietet eine
sehr gute Gelegenheit mit Firmen Kontakt auf-
zunehmen, ohne jemals die Personalabteilung
betreten zu mussen.

ACM Wettbewerb Im Herbst findet jeweils die
ETH-interne Ausscheidung des ACM-Wettbe-
werbs statt. Der Name sagt schon fast alles es
ist ein weltweiter Programmierwettbewerb,
durchgefihrt von der gréssten Informatiker-
vereinigung ACM.

Web: http://www.vis.ethz.ch

E-Mail: vis@vis.ethz.ch

Post: VIS, RZ F17.1, ETH Zentrum,
CH-8092 Zurich

Telefon: 016327212

Fax: 016321172

...oder derer, die es gerne waren!
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Was erwartet die ETH
von Anfiangern im
Informatikstudium?

Die ETH gehort zu den besten Hoch-
schulen der Welt und spielt mit in der
Liga der 5 besten Technischen Univer-
sitaten von Europa. Die ETH erwartet
deshalb nicht nur von ihren Professo-
ren, Professorinnen und von ihrem wis-
senschaftlichen Personal sondern auch
von den Studierenden einen liber-
durchschittlichen Einsatz und liber-
durchschnittliche Leistungen.

WALTER GANDER
DEPARTEMENTSVORSTEHER INFORMATIK

Intelligente, motivierte und interessierte
Menschen sind meistens nicht nur in einem
Fachgebiet begabt. Sie kénnen praktisch je-
des Fach erfolgreich studieren. So ist oft die
Wahl einer Studienrichtung sehr zufallig, be-
dingt etwa durch Modetrends, Vorbilder, ge-
sellschaftliche Gewohnheiten, Freundeskreis,
Eltern, Lehrer, Lehrerinnen... Leider sind we-
nig Frauen an einem Informatikstudium an
der ETH interessiert. Ganz allgemein interes-
sieren sich wenig Frauen fir ein Ingenieur-
studium. Das ist ein Problem unserer Gesell-
schaft — es war z.B. kein- Problem in diesem
Ausmass in den friheren kommunistischen
Oststaaten. Das Departement Informatik der
ETH wirde es sehr begrissen, wenn der An-
teil der Studentinnen in Informatik erheblich
gesteigert werden kénnte.

Wir erachten deshalb eine spezielle Vor-
bildung fir das Informatikstudium bei intel-
ligenten, motivierten und interessierten Stu-
dienanfangerinnen und -anféanger als weni-

ger wichtig als eine gewisse Begeisterung far
das Fach und eine grosse Einsatzbereitschaft
far das Studium. Studieren ist harte Arbeit.
Die besten didaktischen Hilfsmittel konnen
den Studierenden diese Arbeit nicht abneh-
men. Viele scheitern an der ETH, weil sie das
Studium nicht ernst genug nehmen und bei-
spielsweise nebem dem Studium in der Indu-
strie arbeiten. Das ETH-Informatikstudium ist
ein 4.5-jahriger Vollzeitjob, der Nebenbe-
schaftigungen und aufwendige andere Hob-
bies nicht vertragt. An anderen Universita-
ten z.B. in USA ist ein langer dauerndes Stu-
dium mit Teilzeitarbeit in der Industrie mog-
lich.

Die Informatik zdhlt heute zu den grund-
legenden Wissenschaften (wie Mathematik,
Physik und Chemie). Ingenieurstudienrichtun-
gen (z.B. Maschineningenieur) bauen auf den
grundlegenden Wissenschaften auf. Es gibt
wohl kein Wissensgebiet mehr, das auf den
Einsatz von Computern verzichten kann.
Grundlegende Wissenschaften gehdéren zur
Allgemeinbildung —umso bedenklicher ist es,
dass bei der letzten Maturitatsreform die In-
formatik aus den Maturféachern entfernt wur-
de.

Der tagliche Umgang mit einem Compu-
ter als Schreibgerat und Informationsbeschaf-
fer im Internet sollte bei allen gebildeten
Menschen eine Selbstverstandlichkeit sein
und nicht mit Informatik als Disziplin oder
Wissenschaft gleichgesetzt werden.

Informatik an der ETH ist je langer je mehr
eine sehr. mathematische Wissenschaft. Ge-
pruft wird z.B. im ersten Vordiplom: Analy-
sis, Lineare Algebra, Physik, Diskrete Mathe-
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matik (Zahlen- und Gruppentheorie, Kombi-
natorik), Logik (Aussagelogik, Boolsche Alge-
bra, Pradikatenlogik) und Informatik (Algo-
rithmen und Datenstrukturen aber auch die
mathematische Dijkstra-Methodik).

Maturanden und Maturandinnen, die sich
also fur ein Informatikstudium an der ETH in-
teressieren, sollten mathematisch begabt sein
und Spass an der Mathematik haben. Sie soll-
ten die Fahigkeit zum prazisen, logisch kon-
sequenten Denken besitzen und ebenso die
Liebe zum Detail. Und sie sollten Uiber genu-
gend Talent zur Abstraktion und zum Bau gut
strukturierter, eleganter, gedanklicher Ge-
baude verfluigen.

Sicher ist es von Vorteil, wenn das algo-
rithmische Denken ihnen nicht fremd ist,
wenn sie also schon etwas Erfahrung im Pro-
grammieren (z.B. mit einer Sprache wie Pas-
cal) haben. Es hilft schon, wenn das Program-
mieren auf einem Taschenrechner gelbt wur-
de. Anfanger ohne Programmiererfahrung
mussen sich anstrengen, im ersten Semester
nicht abgehédngt zu werden, weil doch viel
neues auf sie zukommt. Wir versuchen durch
Stutzkurse den Anfangern ohne Program-
mierkenntnisse zu helfen, die Anfangsstufe
zu Uberwinden.

«Hacker» haben gegeniber den Pro-
grammierunerfahrenen sicher Vorteile.
Weil wir aber an der ETH grossen Wert auf
Grundlagen legen — Grundlagen die nicht
Modestrémungen unterworfen sind - sind
Hacker oft im ersten Jahr frustriert, weil
sie ihrer Meinung nach zu wenig Praxis und
zu viel Theorie, bzw. zuwenig Konkretes
und zuviel Abstraktes, serviert bekommen.
Als universitare Hochschule unterscheiden
wir uns aber von Fachhochschulen: an der
ETH werden in erster Linie allgemeine Prin-
zipien und Konzepte aus «<héherer Warte»
gelehrt, wahrend sich die Fachhochschulen
eher produkte- und marktspezifisch orien-
tieren. Vereinfacht kénnte man etwa sa-
gen, dass an der ETH Theorie unterrichtet
wird, unter Beizug der Praxis soweit wie
noétig, wahrend umgekehrt an den Fach-
hochschulen Praxis gelehrt wird, unter Bei-
zug der Theorie soweit wie notig.

Top-13 Informatik-Stereotypen

Eigentlich sollten wir bem(ht sein, ein
moglichst schones Bild des Informatik-
studiums zu geben. Leider stellt uns die
Realitat einige Stereotypen in den Weg.
Anstatt diesen ausweichen zu wollen,
gehen wir doch mal voll darauf ein...

e Duschen? Ist denn schon Sonntag?

e \Warum am Samstagabend im Ausgang
gehen, wenn doch das Surfen dann am
billigsten ist?

e Nastucher sind reine Papier-
verschwendung - das Zeugs krieg ich
auch mit dem Finger raus...

e Von Frauen hab ich keine Ahnung,
dafar kann ich den Assembler von 15
verschidenen Architekturen auswen-
dig! Ist eh viel wichtiger...

* Wenn's juckt, dann kratzen! Egal wo,
wann und vor wem.

e Hannover ist die schonste Stadt der
Welt - dort findet namlich die CeBIT
stafct!

¢ |ch find's toll, dass ich mitten in jedem
langweiligen Gesprach einfach mein
Handy/Palm/Laptop zucken kann um
damit ein bisschen zu surfen!

® |ch stecke mein T-Shirt immer in die
Hose weil... naja, weil's halt so ist.

e |ch werde in den Ferien nur braun weil
mein Bildschirm ein klitzekleines
Strahlungsproblem hat...

¢ |ch bin jederzeit Gber eine Webcam zu
betrachten. Die Webpage hat seit 2
Jahren 5 Hits!

e \Wenn ich mich nackt ausziehe und
gegen eine weisse Wand stelle, sieht
man mich nicht!

* Ich kriege einen System-Trap jedesmal
wenn mich eine Frau langer als 1 Se-
kunde anschaut.

e |ch kenn kein melodischeres Wort als
«Pentium». Komischerweise hat noch
niemand ein Lied daruber geschrie-
ben...

...oder derer, die es gerne wiren!
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1. und 2. Semester -
1. Vordiplom

Als ich vor langer, langer Zeit (so
kommt es mir wenigstens vor) mit
dem Informatikstudium anfing, hatte
ich so ziemlich keine Ahnung, was
mich erwarten wiirde. Damit ihr nicht
vollig unwissend vor die ETH tretet -
wie die Limmer vor den Schlachthof -
biete ich hier einen kleinen Uberblick
uiber das erste Jahr Informatik an der
ETH.

PEDRO GONNET

Bevor ich mit der Auflistung der Facher losle-
ge, will ich doch einige Worte zum Sinn des
ersten Jahres/Vordiploms verlieren: es geht hier
nicht darum, euch zu brechen oder zu filtrie-
ren. Es geht auch nicht darum, euch Word oder
Excel beizubringen. Viel eher macht ihr mit den
Grundlagen Bekanntschaft, die euch durch das
ganze Studium begleiten werden.

INFORMATIK |

Im ersten Semester ist dies die einzige Vorle-
sung, die etwas mit Computern zu tun hat. Ziel
ist es, die Grundlagen des Programmierens an-
hand der Sprache und des Systems Oberon -
eine Eigenentwicklung der ETH — beizubringen.
Die Programmiersprache Oberon ist eine Wei-
terentwicklung von Pascal, also fur die, die
schon ein bisschen Programmiererfahrung ha-
ben, nichts Wildes. Das Betriebssystem Oberon
ist ein leicht zu bedienendes, fensterbasiertes,
graphisches Betriebssystem, auf dem sich ziem-
lich leicht Programmieren lasst.

Die Vorlesung fangt bei den Basics an und
sollte euch soweit bringen, dass ihr kleine, ein-
fache Programme von alleine schreiben kénnen

solltet. Ich wiederhole nochmals zur Sicherheit:
es wird keine Programmiererfahrung verlangt.

INFORMATIK 1l

Jetzt wo ihr Programmieren kénnt (oder kén-
nen solltet), lernt ihr die Grundlagen der
Algorithmik. Was heisst das genau? In der In-
formatik | habt ihr gelernt, Probleme zu Lésen.
In der Informatik I, lernt ihr sie effizient und
elegant l6sen.

Die «Probleme» sind, z.B. das Suchen und
Sortieren von Zahlen oder Datensatzen und die
verschiedenen Datenstrukturen zur Speiche-
rung und Verwaltung letzterer.

ANALYSIS T & 11

Da die meisten Probleme in der Infromatik ir-
gendeine Berechnung erfordern, macht diese
Vorlesung irgendwie Sinn. Hier wird die ganze
Mathematik, wie ihr sie im Gymnasium erlebt
habt, nochmals aufgerollt und vertieft ange-
schaut. Schwerpunkte sind das Integrieren und
Ableiten von Funktionen sowie Differentialglei-
chungen aller Art.

Wer sich eine C-Matur erkampft hat, der/die
wird diese pldtzlich zu schatzen wissen. Da nicht
alle mit den gleichen Vorkenntnissen herein-
spazieren, wir die Klasse in zwei Gruppen — mit
gleichem Stoff aber unterschiedlicher Stunden-
last — eingeteilt, wobei man selber bestimmt,
wo man hin will. Die Prafung ist nachher fir
beide Gruppen die gleiche.

ALGEBRA I & 11
Falls ihr mit Analysis nicht genug habt (haha),

gibt's noch die Algebra. Hier geht es darum,
das Rechnen mit Matrizen und Vektoren (Al-
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gebra 1) — sehr wichtig fur, z.B. die Computer-
grafik —und die Zahlentheorie (Primzahlen, Rin-
ge, Korper, Modulorechnen... Algebra Il) - fur
die Kryptographie von imenser Bedeutung - zu
erlernen.

Obwohl die Materie auf den ersten Blick et-
was abstrakt ausschaut, kann man sich schnell
zurechtfinden. Vieles davon, was man hier lernt,
lasst sich mehr oder weniger direkt anwenden.

PHYSIK | & Il

Einige mogen sich fragen, was die Physik Gber-
haupt in einem Informatikstudium zu suchen
hat. Ich selber weiss es nicht so richtig.

Wiederum durfen sich die freuen, welche
eine C-Matur hinter sich haben. Die Ganze Phy-
sik — von der Mechanik bis hin zu ein Bisschen
Kernphysik — wird nochmals aufgegriffen und
durchgekaut.

Sinn dieser Vorlesung ist, denke ich, die Vor-
bereitung auf die Elektro- und Digitaltechnik,
wobei die Allgemeinbildung sicher auch eine
grosse Rolle spielt.

LOGIK

Dies ist keine Philosophie-Vorlesung. Da im
Computer alles mit Nullen und Einsen abgeht
— also «wahr» oder «falsch» — macht es fast
Sinn, eine Vorlesung dartber abzuhalten. Hier
lernt ihr das Rechnen mit boolschen Variablen
(wahr/falsch-Werte) sowie einen Einstieg in
die Programmiersprache Prolog, welche zur
Loésung von Logikprobleme verwendet wer-
den kann.

(:‘mm EERATLY
] SURE Mo /T

MNoRKS, BUT 1
BEARD TWS 15
THE obiLy WK
PEOPLE M=
PN hASHEY of

THE INTERNET...

S99 Wikey Miller / dist, by The ﬁimhiwniﬁ‘ﬂs: Wit

WAHRSCHEINLICHKEITSRECHNUNG
UND STATISTIK

Der Mathematik nicht genug, kriegt ihr eine
Vorlesung zum Thema Warscheinlickeits-
rechnung und Statistik. Hier geht es nicht prin-
zipiell darum, im Kasino absahnen zu kénnen,
sondern die Grundlagen fir die Informations-
theorie, mit der ihr euch im 3. Semester ver-
traut machen werdet, zu schaffen.

ZUSAMMENFASSEND

Das Erste Jahr im Informatikstudium scheint auf
den ersten Blick ziemlich wenig mit Informatik
zu tun zu haben. Man kénnte meinen, die mei-
sten Facher hatten eine Filter-Funktion. Schaut
man sich aber die Vordiplom-Resultate aus den
letzten paar Jahren an, so ist der tiefste Durch-
schnitt immer bei der Informatik | & Il Prafung
zu finden.

Wichtig ist, dass man sich durch das erste
Jahr durchkdmpft und nicht aufgibt, denn die
witzigen Facher kommen erst noch.

EIN WORT ZUR PRUFUNG

Das erste Vordiplom besteht aus 4-stundige Pru-
fungen fur Informatik, Analysis, Algebra und
Pysik und 2-stiindige fur Logik und WRS. Wie
gesagt, die Informatikprifung geniesst den
schlechtesten Schnitt, sollte also die sein, auf
die ihr euch konzentriert. Sie ist auch, fir den
Spateren Verlauf des Studiums, wahrscheinlich
die wichtigste.

=4

n

THE LAUNCHING oF
wakeh-lermy-work-
in-the-nude.com

Web Blic: wwwe wileytoons. oo

...oder derer, die es gerne waren!
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3. und 4. Semester -
2. Vordiplom

Hast du die Formelwerferei des ersten
Vordiploms erst mal hinter dir, geht's
im dritten Semester dann schon eher
zur Sache. Du kriegst es gleich mit 5
(!) Programmiersprachen zu tun, er-
fahrst ein bisschen was Giber Netzwer-
ke und Elektrotechnik (wobei das
«bisschen» je nach Geschmack mehr
als genug sein kann :). Der Mathe ent-
kommst du im zweiten Studienjahr
noch nicht ganz. Der Vorlesungstitel
«Wissenschaftlichen Rechnen» lasst ei-
niges erahnen und in der Informations-
theorie erweist sich die Wahrschein-
lichkeitsrechnung nochmal die Ehre.
Im folgenden werden die einzelnen
Facher kurz (und subjektiv!) darge-
stellt, damit ihr einen kleinen Eindruck
kriegt, was man da alles so anstellen
kann...

LISA VON BOEHMER
INFORMATIK ill

In der Info Il lernst du den Umgang mit drei
Programmiersprachen, die alle auf verschie-
denen Konzepten basieren. Das hort sich jetzt
ein bisschen wild an, ist aber halb so schlimm.
Prolog, die erste davon, wird ein alter Be-
kannter aus der Logikvorlesung des ersten
Semesters sein und vielleicht hast du auch
schon von Java gehoért, eine der momentan
popularsten Programmiersprachen. Bleibt
noch ML (Meta-Language): fir manche eine
etwas gewohnugsbedurftige Sache, die aber
ganz witzig ist, wenn man die
Gewdhnugsphase erst mal hinter sich hat.

SYSTEMPROGRAMMIERUNG

Sysprog ist ein Einblick in etwas, das sich
«Maschinennahes Programmieren» nennt.
Was heisst denn das schon wieder? Grob zu-
sammengefasst kénnte man es etwa folgen-
dermassen darstellen: die meisten Program-
miersprachen haben ein ziemlich hohes Ab-
straktions-Niveau, d.h. Sie sind far einen Men-
schen relativ gut verstandlich, bevor ein Com-
puter aber etwas damit anfangen kann, mus-
sen die Programme erst nochmal in Assem-
bler, eben eine maschinennahe Sprache,
Ubersetzt werden. Genau diese Assembler
Sprache ist das, was du in der Sysprog unter
die Nase gehalten kriegst. Dazu kommt noch
ein bisschen C'Programmierung und Einblik-
ke in das Unix Betriebssystem.

INFORMATION UND KOMMUNIKATION

Erst mal die Hammer Version: hier erfahrst du
was Uber Informationstheorie, Codierungs-
theorie und eine EinfGhrung in Kryptogra-
phie. ...und die normalsterblichen Version:
in der Informationstheorie wird versucht, dem
Begriff «Information» ein mathematisches
Kleidchen anzuziehen. In der Codierungs-
theorie versucht man dann die Information
so zu «verpacken», dass man sie moglichst heil
tUber einen Kanal flutschen lassen kann. Die
Krypto ist schlussendlich noch zur Verschlus-
selung da, wenn's supergeheim sein soll.

UND JETZT MEIN LIEBLINGSFACH, DIE ELEK-
TROTECHNIK

Vielleicht liegt es dran, dass ich zur unter-
vertretenen Spezies der weiblichen Wesen im
Informatik Studium gehére, aber mit der
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Eltech stand ich von Anfang auf Kriegsfuss.
Sie vermittelt dir ein paar Grundlagen (um's
kurz zu machen einige Stichwérter: Strom, wi-
derstand, Spannung, Kondensator, Verstarker,
Schaltkreis), die du dann auch ganz schnell
wieder vergessen darfst, wenn du willst (vor-
zugsweise nach dem Vordiplom).

NUMERISCHES UND SYMBOLISCHES RECHNEN:

Da auf einem Computer Zahlen nicht immer
genau dargestellt werden kénnen (z.b. Pi) ,
bzw. auf einen gewissen Bereich einge-
schrankt sind (dein Taschenrechner hat bei zu
grossen oder zu kleinen Zahlen sicher auch
schon gestreikt) erlernst du hier einige Me-
thoden der Annaherung (jetzt nicht auf fal-
sche Gedanken kommen). Beliebte Themen
sind Nullstellensuche und das Lésen von
Gleichungssystemen.

VERNETZTE SYSTEME

Hier kriegst du vielleicht zum ersten mal mit,
wieviele Meter Kabel Gberall verlegt sein mus-
sen, um Dinge wie das Internet zu ermogli-
chen. Eigentlich sagt der Titel schon, um was
es im Grunde genommen geht. Wie kommt
es, dass die meisten Rechner trotz der vielen
Unterschiede miteinander kommunizieren
kénnen? Wieso ist das Internet manchmal so
lahm? Wieso gehen e-mails verloren? Wofur
stehen die komischen AbkUrzungen wie TCP/
IP, PPP und was bedeuten sie? Viele lustige
Dinge, die du dir hier zu Gemiite fuhren
darfst.

Das ist so grob mal das dritte Semester, im
vierten geht's weiter mit...

INFORMATIK IV

In den meisten Programmiersprachen gibt es
so etwas wie Muster, die immer wieder zur
Anwendung kommen. Das soll heissen, dass
bestimmte Probleme oft ein gemeinsames
Grundmuster aufweisen und man dann eben
dieses als Losungsansatz benutzen kann (z.B.
kommt es immer wieder vor, dass man durch
eine Liste gehen muss, um mit den einzelnen

Listenelementen etwas anzustellen; dieses
«Traversieren» ist dann so ein Grundmuster).
Dazu soll einem ein Licht aufgehen, wie es
kommt, dass verschiedene Programme gleich-
zeitig ablaufen kénnen und wie man verhin-
dert, dass sie sich gegenseitig «verheddern»
oder blockieren (paralleles Programmieren).

INFORMATIONSSYSTEME

Hier gibt's immer eine massive Spaltung der
Gemuter. Die einen finden das ganze extrem
langweilig und fur andere ist es die Lieblings-
vorlesung. Du kriegst erklart, wie man Daten
nach gewissen Schemen modelliert (d.h. Du
versuchst die dir vorhandene Information ir-
gendwie sinnvoll zu ordnen), wie man Daten
speichert und dann wieder auf sie zugreift.
Die antworten auf fragen wie «was ist eine
Datenbank?», «wie mache ich eine Abfrage?»
etc. sollten danach klar sein.

WISSENSCHAFTLICHES RECHNEN

Bei dem Titel hat es euch in der Einflhrung
sicher schon die Nackenhaare gestraubt. Im
Grunde genommen ist die WiRe eine Weiter-
fihrung des Numerischen und Symbolischen
Rechnens. Auch hier geht's wieder um Anna-
herungen und das Ldsen von Gleichungs-
systemen. Die WiRe 16st (eigentlich zu un-
recht) viel zu viel Panik aus. Die Jungs kochen
auch nur mit Wasser und so schwierig ist das
Zeugs nicht wirklich.

DIGITALTECHNIK

Hort sich auch schrecklich an, ist aber gar
nicht so tbel. Wenn du in der Logik gut auf-
gepasst hast, bist du hier zumindest am An-
fang fein raus. Die Digitaltechnik ist das Stras-
senbauamt der 0/1 Population der Computer
(0/1 Population deshalb, weil alle Informati-
on schlussendlich in Form von Nullen und Ein-
sen dargestellt wird). Mit Hilfe von sogenann-
ten Gattern (wéaren bei uns Ampeln und Stras-
senschilder) werden die Daten so geleitet,
dass sie das tun, was wir von ihnen wollen.
Dazu kommt noch ein klein bisschen

...oder derer, die es gerne waren!
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Automatentheorie, also quasi, was tut der Au-
tomat alles, damit ich dann den Kaugummi
aus der Maschine krieg.

THEORETISCHE INFORMATIK

Der Name der Tl sorgt oft fir Angst und
Schrecken, aber das ist den Unwissenden vor-
behalten. Auch hier kommen wieder die Au-
tomaten zum Zug und werden dann noch et-
was ausgeweitet auf Dinger namens Turing
Maschinen, die das Ur-Prinzip jedes Compu-
terssind!!! Die Klassifizierung von Problemen
nach Schwierigkeitsgrad (wie schnell und wie
aufwendig ist ein Problem I[&sbar, wieviel
Speicher braucht es, etc...) schwanzelt dann
meist gegen ende des Semesters auch noch
in die Vorlesung.

ACH JA, FAST VERGESSEN: DAS ELEKTROTECH-
NIK PRAKTIKUM

Hier darfst du ein bisschen mit Kabeln und
Steckkasten rumspielen und dabei so kleine
winzige Chips, die als Operationsverstarker
dienen sollen, verbraten. Wozu der ganze Zir-
kus? Don't ask me. Aber man kann dabei si-
cher seinen Spass haben!

SCHLUSSWORT

So, ich denke das war's. Ist nicht wenig, das ist
offensichtlich und ich hoffe, ich hab's nicht all-
zu bedrohlich dargestellt. Im Grossen und Gan-
zen macht das zweite Jahr sicher viel mehr Spass
als das erste (wenn nicht, dann solltest du dir
ernsthaft Uberlegen, ob du nicht bei den Her-
ren Mathematikern oder Physikern besser auf-
gehoben warst). Laut Zeugenberichten soll sich
der Spass-Faktor im Fachstudium, also nach dem
zweiten Vordiplom, nochmal um einiges stei-
gern, aber Ausfuhrungen dazu Uberlasse ich
gerne jemandem, der aus Erfahrung spricht.

NOCH EIN KURZES WORT ZUM VORDIPLOM
Es setzt sich aus acht Prafungen zusammen, da

zum Teil zwei Facher miteinander gepruaft wer-
den. Die «two-in-ones» sind Elektrotechnik und

Digitaltechnik, Informatik Il und IV, sowie Nu-
merik & Symbolik und Wissenschaftliches Rech-
nen. Der Rest wird einzeln gepruft.

Was du jeweils an Unterlagen mitnehmen
darfst, ist sehr unterschiedlich und hangt vom
Prof ab. Zum Teil darfst du alles (ausser Kommu-
nikationsmitteln) mitnehmen, zum Teil eine
(selbstverfasste) Zusammenfassung, zum Teil gar
nichts.

Ein Wort der Warnung: du darfst zwar viel-
leicht alles mégliche mit zur Prifung schleppen,
aber ob du Zeit haben wirst, es auch zu benut-
zen, ist fraglich. Ergo, verlass dich lieber auf dein
Oberstlibchen und nicht auf deine schnellen Fin-
ger.

PS AN DIE LADIES

Lasst euch von der Vorherrschaft des Testosterons
im Informatikstudium nicht abschrecken. Die
jungs sind ganz vertraglich :).

- aEeae

www.vis.ethz.ch
Homepage des Vereins der Informatik
Studierenden

www.maturandeninfo.ethz.ch
Allgemeine fachUbergreifende
Infromationen fir Maturandinnen

www.inf.ethz.ch/frauen
Frauenférderung des Departements Infor-
matik

www.polyguide.ch

Das Heft far Studienanfanger an der ETH
Zarich

my.polyguide.ch

Informationsportal fir Studierende

www.inf.ethz.ch
Hauptseite des Departements Informatik

www.ethz.ch
Hauptseite der ETH

vis@vis.ethz.ch
Mail am VIS-Vorstand
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Jetzt wird's ernst -
das Fachstudium

So, nun hat man die zwei Vordiplome
bestanden, ein haufen Theorie und Ma-
thematik gelernt, hat aber vielleicht
noch nicht das Gefiihl, ein richtiger In-
formatiker/eine richtige Informatike-
rin zu sein...

PEDRO GONNET

...Das ist auch gut so, denn man ist noch keine/r.
Die ersten zwei Jahre hatten nur den Zweck, eine
gute Grundlage zu bilden. Ob sie diesen erfullt
haben (den Zweck), wird sich im weiteren Ver-
lauf des Studiums zeigen.

DAS KREDITSYSTEM

Anders als im Grundstudium seid ihr jetzt dem
Kreditsystem unterworfen. Dies bedeutet, dass ihr
keinen festen Vorlesungsplan habt. Der Grund
hierflr ist, dass wegen der Vielfalt der Anwen-
dungen und der Breite des Forschungsspektrums
es schlicht unmenschlich ware, den Ganzen Stoff
aller Fachrichtungen durchzuarbeiten.

Ihr pickt euch darum die Vorlesungen aus dem
Semesterplan raus, welche euch am besten ge-
fallen und besucht die. Am Ende des Semesters
wird der Vorlesungsstoff geprift (es kann ent-
weder eine mundliche oder eine schriftliche Pri-
fung sein), und, wenn man besteht, erhalt man
die Anzahl Kreditpunkte, welche die Lehrveran-
staltung wert war, gutgeschrieben. Habt ihr 120
Kreditpunkte, so dirft ihr eine Diplomarbeit
schreiben und das Studium ein far alle mal als
beendet erklaren.

Damit das Ganze nicht zu einfach wird, und
auch um eine ausgewogene Bildung zu ermdégli-
chen, gelten einige Einschrankungen: Die Vorle-
sungen werden in verschiedenen Kategorien ein-
geteilt, wobei in jeder Kategorie eine Mindest-

anzahl Punkte erworben (erkampft) werden mus-
sen. Auch darf man nicht zuviel Zeit verplampern,
denn die Punkte haben eine Verfallszeit von 4
Jahren.

Im folgenden werden die verschiedenen Ka-
tegorien genauer unter die Lupe genommen:

KERNFACHER

Die funf Haupt-Fachrichtungen in der Informatik
heissen Wissenschaftliches Rechnen (Mathemati-
sche Probleme, Computergrafik, Bioinformatik),
Theoretische Informatik (Algorithmik, Kryptogra-
phie), Informationssysteme (Datenbanken), Com-
putersysteme (Betriebssysteme, Compiler) und
Digitaltechnik (Prozessorbau, Computer-
architektur).

Es erstaunt daher nicht, dass die ersten vier
Institute des Departements Informatik sind (Di-
gitaltechnik gehort den Elektrotechnikern). Es
erstaunt auch noch weniger, dass dies die funf
Kernfacher sind. Um an ein Diplom zu kommen,
muss man mindestens vier davon besuchen und
bestehen.

Es lohnt sich, die Kernfacher am Anfang des
Fachstudiums zu besuchen, denn sie bieten einen
recht guten Uberblick tiber die jeweilige Fachrich-
tung. Sie werden auch fiir gewisse Vertienfungs-
facher vorausgesetzt.

VERTIEFUNGEN

Hier geht das meiste ab. Es handelt sich um klei-
ne Vorlesungen, zwischen 2 und 4 Stunden pro
Woche, welche Spezialthemen der Informatik —
von Computer Algebra bis zu Objektverwaltung
hoéherer Ordnung Uber Compilerbau, Approxi-
mationsalgorithmen, Wissensbasierte Systeme
und vieles mehr behandeln.

Hier kann man sich richtig austoben, denn von
den 67 momentan angebotenen Vorlesungen

...oder derer, die es gerne waren!
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braucht man nur etwa 6 (25 Kreditpunkte) um
das Diplom in betracht ziehen zu kénnen.

NEBENFACH

Damit der eigene Horizont nicht auf die Infor-
matik beschrankt wird, muss man in einem Ne-
benfach 15 Kreditpunkte (etwa 3 Vorlesungen)
erwerben. Als Nebenfach gilt ziemlich alles, was
ausserhalb der Informatik an der ETH unterrich-
tet wird. Beliebte Facher sind Betriebs- und Volks-
wirtschaft oder Robotik, man kann aber bei ziem-
lich jedem Departement anfragen. So sind zum
Beispiel auch Quantenmechanik und Biochemie
genehmigt worden.

Uber das Nebenfach denkt man besser schon
im 2. Grundstudiumsjahr nach, denn in vielen
Fallen muss man propadeutische Facher besu-
chen, welche nicht angerechnet werden, und
welche man am besten schon hinter sich hat.

ERGANZUNG UND ANWENDUNG

Diese zwei Kategorien werden von den Studie-
renden meistens als kleinere Plagen angesehen.
Bei den Erganzungen geht es darum, dass man
etwas zum Umfeld der Informatik, vor allem im
Bezug auf die Wirtschaft, lernt. So werden Vorle-
sungen in Projektentwicklung, Betriebs- und
Volkswirtschaft und Recht angeboten, aber auch
Arbeitspsychologie, -physiologie und Soziologie.

In die Kategorie Anwendung fallen Vorlesun-
gen, welche einen Einblick in der praktischen In-
formatik gewahren. Einige Vorlesungen sind Pro-
jektfiihrung und -abwicklung in der Praxis, Fall-
studien aus der Praxis und Problemlésen im In-
formatikalltag. Es ist den Dozenten auch még-
lich, Mitarbeit an einem Softwareprojekt als An-
wendung zu «verkaufen».

Um ein Diplom angehen zu dirfen braucht
man hier jeweils 8 und 2 Krediteinheiten, was
etwa 4 Erganzungen und eine Anwendung ent-
spricht.

FACHSEMINARE
Wenn die zwei oben erwahnten Kategorien die

Studentinnen auf den Einstieg in die Wirtschaft
vorbereiten sollen, so dienen die Fachseminare

zur Vorbereitung des Einstiegs in die Wissen-
schaft. Hier muss man eine wissenschaftliche Pu-
blikation selbststandig bearbeiten und in einer
Gruppe prasentieren und diskutieren. Es ist eine
ausserordentliche Gelegenheiten, sich mit aktu-
ellen Themen aus der Forschung auseinanderzu-
setzen!

Wenn ihr ein Diplom wollt, so musst ihr euch
an mindestens einem Fachseminar beteiligen.

SEMESTERARBEITEN

Einer der eher witzigen Teile des Fachstudiums
sind die Semesterarbeiten. Hier geht es darum,
eine von einem Professor / einer Professorin aus-
geschriebene Arbeit zu erledigen und zu doku-
mentieren. Meistens handelt es sich darum, ir-
gend eine wilde Theorie zu testen oder an einem
Softwarestlick mitzuschreiben oder mitschreiben
helfen. Es ist auf jedem Fall eine sehr gute Gele-
genheit, das selbstandige Arbeiten auszuprobie-
ren und mit ein bisschen Gllick zu einem span-
nenden Projekt an vorderster Front der
Informatikforschung beitragen zu durfen.

Es mussen, dem Diplom zuliebe, mindestens
zwei Semesterarbeiten geschrieben werden, eine
davon im Nebenfach.

INDUSTRIEPRAKTIKUM

Damit ihr was von der Praxis mitkriegt, werdet
ihr auch, wenn euch das Diplom zu Herzen liegt,
10 Wochen lang der Industrie als Praktikant aus-
geliefert. Da alle nach Informatikern suchen, ist
es keine allzuschwierige Angelegenheit, eine
nette Stelle zu finden.

Meistens lohnt es sich hier nicht das Minimm-
um von 10 Wochen zu erfillen, sondern auch in
Erwagung zu ziehen, ein ganzes Semester zu ar-
beiten: man kriegt dann unter Umstande einen
besseren Lohn und interessantere Projekte.

SCHLUSSWORT

Wie ihr seht, liegt der ganze Fun am Informatik-
studium erst im Fachstudium. Es lohnt sich, die
ersten zwei Jahre einfach durchzubeissen um
nachher im Genuss eines relativ lockeren und selb-
standigen Studiums zu kommen.
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