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Dossier « irak

Le «RPG-7»,
l'arme pour les guerres asymetriques

Aux yeux de certains, l'operation «IRAQI FREEDOM» apparait comme un «chef-d'ceuvre militaire». Le

bilan global semble leur donner raison: en 26 jours, le regime de Saddam Hussein a ete abattu; les

Pertes civiles sont restees limitees et la catastrophe humanitaire annoncee n'a pas eu lieu. Pourtant, le

tableau est loin d'etre complet: l'insecurite generale oblige les forces anglo-americaines ä rester plus

'°ngtemps que prevu en Irak. Depuis mi-mai 2003, elles sont la cible de raids meurtriers.

¦ Cap Pierre Streit

A tel point qu'ä la mi-juin
2003, les Etats-Unis ont du
declencher l'une de leurs plus im-
Portantes Operations militaires
en Irak depuis la fin de la guer-
re au debut du mois de mai, ad-
mettant faire face ä une «resistance

organisee», tandis que
es heurts se produisaient au

nord de l'Irak, ä Mossoul, entre
Policiers et anciens soldats.

Enfin, la question des pertes
j\e la coalition durant l'opera-
hon «IRAQI FREEDOM»
suscite la polemique. II n'est pas
Muestion ici des pertes humaines,
m£us des pertes materielles.

Des pertes materielles
P'us importantes
^'annoncees?

Entre le 19 mars et le

j4 avril 2003, certains
analstes militaires pretendent que

¦ forces americaines auraient
gl] 1

'es pertes materielles
suivantes :

Forces terrestres

¦ 151 chars M-I touches;
3 detruits par des missiles
antichars russes de type AT-14,
12 gravement endommages
(reparation trop coüteuse);

¦ 16 transports de troupe de

type Bradley detruits, 35

endommages;

¦ 23 M-113 APC (Armored
Personnel Carrier) et 53
camions detruits;

¦ 2 chars Challenger touches et

endommages. l'un par erreur;

¦ 1 char de reconnaissance de

type Scimitar detruit par erreur.

Forces aeriennes

¦ 2 avions A-10 abattus,

¦ 1 avion F-14 accidente,

¦ 1 F-15 abattu,

¦ 1 avion F-18 abattu par
erreur,

¦ 1 avion AV-8B accidente,

¦ 1 avion S-3B Viking accidente,

¦ 1 avion Tornado GR.Mk.4
abattu par erreur,

¦ 5 drones abattus,

¦ 4 helicopteres de combat de

type Apache abattus par des

armes legeres et des RPG-7.

¦ 2 helicopteres de reconnaissance

de type Kiowa abattus

par des armes legeres,

¦ 1 helicoptere de transport
abattu par des armes legeres,

¦ 3 helicopteres de combat de

type Apache accidentes,

¦ 2 helicopteres de combat de

type Cobra accidentes,

¦ 9 helicopteres de transport
accidentes,

¦ 23 drones Phoenix abattus
ou perdus1.

Ces chiffres sont tres controverses.

Pour les medias arabes,
les pertes anglo-americaines at-
teindraient au moins 70 chars
M-I et Challenger 2 ainsi que
plus de 400 autres vehicules,
detruits ou endommages plus
ou moins gravement.

II est toutefois significatif
que le Pentagone ne rende pas
publiques ces pertes materielles.

Celles-ci sont suffisamment
importantes pour mettre en ques-

jQ.,ce: www.Military.com Resources. Le chiffre concernant les drones Phoenix est donne par TTU Europe,
Mn 2003
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tion le programme de vehicules
blindes semi-lourds Stryker en

cours de certification.

II semble que la plupart des

blindes et vehicules touches
l'ont ete, soit par le feu d'armes
legeres et/ou de RPG-7/16. Selon

certains analystes militaires,
aucun vehicule cle la coalition
n'a ete touche par des missiles
antichars de type AT-14, malgre
la livraison par la Syrie, en
automne 2002, de 12 lanceurs et
200 coups. A une exception
pres, aucun M-I n'a ete detruit

par un coup direct, comme le

montrent les photos disponibles

sur internet. Toutes les

pertes de M-1 ont ete causees

par des impacts de RPG-7/16
clans le compartiment moteur,
le reservoir ä carburant ou sur
les ecoutilles ouvertes de la
tourelle.

Le «RPG-7»
De nos jours, le RPG-7 (Rocket

Propellecl Grenade) est uti-
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RPG-7 version de base.

lise, aussi bien par plus de
quarante forces armees dans le monde

que par des milices ou des

groupes terroristes (par exemple,

les attaques du FNLC en
Corse contre des gendarmeries).
C'est une arme polyvalente qui
peut detruire des helicopteres
(Somalie), des chars (Tchetche¬

nie) ou des points d'appui
(Angola). La «carriere» du RPG-7

est dejä tres longue: il est entre

en service dans l'Armee Rouge
en 1961. Durant la guerre du

Kippour, c'est la hantise des

equipages de chars israeliens, 3

tel point que Tsahal introduit le

RPG-7 dans ses rangs et deve-

Le RPG-7

Calibre charge creuse (d'origine)
- RPG-7VL
- RPG-7VR (charge tandem)
- TBG-7V (charge thermobarique)

85 mm
93 mm
105 mm
105 mm

Distance d'engagement Buts mobiles: 300 m
Buts fixes: 500 m

Puissance de penetration de la charge creuse 33 cm d'acier de blindage
(dans la version de base)
blindages reactifs et composites
(en version amelioree)

Vn 120 m/s

Poids (arme prete au tir) 10.1 kg
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loppe un modele derive et mo-
dernise, le B-300.

II existe la meme controverse
sur Je pourcentage de chars
israeliens mis hors de combat
Par des RPG-7 que sur celui de
chars americains touches par
ces armes durant «IRAQI
FREEDOM». On estime que,
sur les 840 chars israeliens perdus

en 1973, 25% ont ete
touches par des missiles antichars
et 10% par des RPG. Actuellement,

il est impossible d'etablir
de tels pourcentagcs pour l'o-
Peration «IRAQI FREEDOM».

semblerait neanmoins que les
armes antichars portatives
engagees en milieu periurbain ou
urbain ont cause des
dommages importants, que ce soit
a destruetion, la mise hors de

combat ou l'endommagement
Ce chars americains.

Face ä ces derniers, dont le
c°üt de base avoisine les 5 mil-
u°ns de dollars, le RPG-7 ap-
Parait comme l'arme d'une
§uerre asymetrique. Le prix d'un
anceur et de ses roquettes va-

RPG-7VL.

rie enormement selon les four-
nisseurs, officiels ou non. Sur
internet, les prix pour un
lanceur vont de 1000 ä 2000 dollars

en fonction de la charge,
du theätre d'operations et du
modele. En effet, le RPG7-V1,
remplacant du fameux RPG-7,
peut lancer des grenades auto-
propulsees TBG-7V ä charge
thermobarique dont l'effet est
proche de celui d'un obus
d'artillerie ou de mortier de 120

mm. D'autres versions existent
ou sont en cours de developpement

par la societe Rosoboro-
nexport, la societe officielle
d'exportations d'armes russes.

Celle-ci a en particulier developpe
la munition PG-7VR (charge

creuse en tandem) destinee ä

percer lcs blindages reactifs.
La version OG-7V, une roquette
antipersonnel cylindrique bour-
ree de billes, est aussi en service.

Dans ses differentes
versions, c'est une arme maniable,
relativement legere, qui combine

quatre qualites: sa grande
puissance de feu, sa polyvalence,

son encombrement reduit,
son utilisation simple. Avec une
arme au coüt tres reduit (quelques

milliers de dollars l'unite),

un combattant regulier ou
non peut aussi bien detruire un

•U« Panzerfaust»
Calibre charge creuse

__^ecla cartouche ä charge creuse 95

110 mm
124 mm

distance d'engagement Buts mobiles: 200 m
Buts fixes: 250 m

Issance de penetration de la charge creuse ¦ 70 cm d'acier de blindage

¦ blindages reactifs et composites
(avec la cartouche ä charge creuse 95)

JV«__ 160 m/s

P°tds (arme prete au tir) 12.9 kg

'•», N 9_ 2003
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char qu'un helicoptere Black-
hawk (pres de 6 millions de

dollars l'unite en version de

base) au-dessus de Mogadishu
en 1993.

Comparaison avec le
«Panzerfaust» suisse

Developpe par la firme
allemande Dynamit Nobel et utilise

par plusieurs forces armees
(Allemagne, Italie), le Panzerfaust

est une arme antichar
portative individuelle, sans recul, ä

l'instar du RPG-7. Son prix est

deux fois superieur ä celui d'un
RPG-7 (4500 dollars), notamment

en raison de la charge
creuse plus puissante et plus
perfectionnee. Comme son
homologue russe, le Panzerfaust
a un potentiel certain de

developpement ä un coüt minimum,
que ce soit son Systeme de

visee, sa capacite d'engagement
nocturne ou son poids. A l'heure

des restrictions budgetaires,
c'est surement une piste qu'il
faudrait exploiter.

En guise de conclusion

L'un des postulats de l'Armee

XXI, c'est le constat que
la sophistication toujours plus
grande des armements impose
une restructuration de l'armee
de milice et une amelioration
de son instruction.

Utilise depuis plus de
quarante ans par toutes les
guerillas du monde ainsi que par
un grand nombre de forces
armees regulieres, le RPG-7 doit
son succes ä sa simplicite
d'emploi alliee aux
Performances d'un Systeme d'armes
qui se limite ä trois composan-

Mm «J
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M-1 touche par un RPG-7.

tes: un tube lanceur, une
roquette et une charge propulsive.

On peut se demander si une

reponse ä la sophistication des

armements et aux problemes
financiers qu'elle engendre ne
serait pas l'acquisition d'armements

adaptes ä une armee de

milice, c'est-ä-dire caracterises
ä le fois par leur simplicite
d'instruction et d'utilisation.

C'est evidemment une
reponse qui va ä Fencontre de la

«Revolution dans les Affaires
militaitres» teile qu'elle est

pensee aux Etats-Unis et mise

en ceuvre dans leurs forces
armees. Mais ä la lumiere des

difficultes rencontrees par les

militaires americains en Irak ou

en Somalie en 1993, eile a le

merite cle soulever un debat de

fond ä l'heure des restrictions
budgetaires.

P.S.
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