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Diese Doppelseite aus dem Nebelspalter herauslo-

sen. Dann die einzelnen Karten mit der Schere oder D as B e[ pa
dem Papiermesser sorgfiltig ausschneiden — und j
fertig ist das Memory aus zwanzig Kartenpaaren. VON URS|




[ter-Memory

LA STALDER

—

Spielanleitung (fiir zwei Personen): Karten mischen, umgekehrt (Bild
unten) ausbreiten. Erste Person deckt erste Karte auf, dann zweite. Bei
ungleichem Kartenpaar beide Karten wieder wenden. Zweite Person
verfihrt gleich. Wer ein richtiges Kartenpaar aufdeckt, darf weiterspie-
len, bis sich ein ungleiches Kartenpaar zeigt. Gewonnen hat, wer am
Schluss des Spiels die meisten Kartenpaare finden konnte.
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