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Mastermind, cherchez le code!

Ce jeu de réflexion a connu un énorme succes dans les années 1970 avant que les édi-
teurs ne changent totalement leur stratégie. Terminées les prises de téte.

as de bol! Et d’autant plus ironique que le
Mastermind ne laissait aucune part a la
chance, tout était question de réflexion dans
: ce jeu a deux ol 'un devait trouver le code de
quatre ou cinq couleurs composé par son partenaire.
Mais voila, apres avoir connu un fulgurant
succes des sa sortie en 1971 — 55
millions d’exemplaires vendus
dans plus de 80 pays — il a
disparu  (ou presque)
des rayons pour le
moins brutalement.
«Il est devenu
totalement ob-
solete dans les

années 1980
lorsque

les éditeurs ont changé leur
fusil d’épaule, abandonnant la
pure déduction pour des jeux dits
scénarisés, comme Carcassonne,
explique Ulrich Schidler, direc-
teur du Musée suisse du jeu a La
Tour-de-Peilz.

La faute a pas de chance donc
pour le Mastermind, dont la cou- |
verture est pourtant restée célebre.
Souvenez-vous: on voyait une sorte
de maitre espion gentleman assis
devant une table laquée, avec der- i
riere lui une belle Asiatique en robe
blanche. Une photo inoubliable que
la revue Gamese»Puzzle a repro-
duite trente ans plus tard avec un
nouveau cliché du méme couple.

Mais bon, souvenirs, souve-
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0 Mordecai Meirowitz,

expert des télécommunications

en Israél, invente le Mastermind |

1971 Apres avoir été refusé par ‘,

' de nombreuses compagnies, |

le jeu est acheté par une petite |

société anglaise qui va le com-

mercialiser dans la foulée. i

s Clestladurée |

| estimée d'une partie de Master-

mind pour des adultes ou des

| enfants a partir de huit ans.
IGEES Clest a |'ori-

| gine le nombre de tentatives

| possibles pour trouver le code

| composé de pions de couleur et |

' leurs bonnes positions.

dégringolade monstrueuse, méme si quelques sociétés
s'évertuent a le commercialiser encore, sans compter
des versions électroniques qui n'intéressent plus grand
monde. Pourtant, Mastermind avait une longue his-
toire derriére lui, puisqu’il était inspiré en fait d'un
autre jeu, Cows and Bulls (vaches et tau-
reaux) vieux de plus d’'un siecle.

Bien avant l'avéenement des
~ amusements sur consoles
vidéo! Et méme il
a joué a I'époque,
Ulrich Schédler ne
croit  dailleurs
absolument pas

«Javais fait
g quelques
parties,
mais  je
crois  que
nous n’avions
pas les bonnes
regles, ca sem-

blait extréme-

ment  compli-
qué.»

Cela dit, pen-

dant que des dizaines
de millions de joueurs
cherchaient le code, le monde
continuait, lui, de tourner. 1971
a vu aussi la naissance de Méde-
cins sans frontieres. Moins gai, Idi
Amin Dada prenait le pouvoir en
Ouganda et Jean-Claude Duvalier
I'imitait en Haiti. Coco Chanel,
Fernandel, Louis Amstrong et Jim
Morrison nous quittaient pour un
monde meilleur alors que la Suisse
pleurait le coureur automobile Jo
Siffert. Cette année-la, toujours
chez nous, 67,5 % des votants se
pronongaient pour accorder le
droit de vote aux femmes. Enfin.

J.-M.R.

Pour en savoir plus
Jouez a Master Mind en ligne sur

nirs, le jeu a bel et bien connu Une  F——
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