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A VOUS DE JOUER

AVEC GEORGES AUBERT

DES JEUX CROISES..!

AT - )
PLANTE MamMI- | DE INACHE- T PLANETE INSTRUL- L’INTRUS
posio 1 ks e 1 s NOTE 1 SOT -1 " -1
O R e
L 2
roge T T
ARGENT
S ¥

s 2
IDOCTEUR {puBLEEE B
DANS LE >3 .

Lo
o

pevent| ¥ 333
hl ¢ [POISSONS|

PRONOM

7, e MAMEL- v PREPOS. * o
- k s 5 1 1 §
— = FILET > SUR LE | IsO- f
DEAU CHAMP | LEES
NOTE EXAUCER! <
SRR 4 U Bl B 200
LERAIS ©
REU- ARTICLE b AUCUNE P ! -
NION ALGUE brr MILIED 5 2 5 3
”~
— ¥ NVENU g
il g oy bl 3 N
BERG POSSES-
LEGS SIF 6 6
. 108 B ey ¥ 2
OUTIL

PREMIER REGLE

S 2 E 2
. i 799

NEGA- MAML. A Des chiffres, des chiffres
o r i r “°‘mr mais pas de lettres ! Dans
- cette colonne de chiffres,
un intrus s’est gliss€. Un
nombre qui ne convient
pas aux autres. Lequel ?

En partant de A, il faut rejoindre LE CASSE-TETE

Z, en passant par toutes les cases
sans pour autant passer deux fois
dans une case...

|

Sauriez-vous placer les quatre
carrés blancs et les quatre carrés
noirs dans cette grille, de facon
que jamais deux carrés de la
Z méme couleur ne se trouvent sur
la méme ligne horizontale, verti-
cale ou en diagonale ?
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