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Savez-vous bien observer?

Robin des Bois et son fils

Ces deux dessins paraissent identiques, mais, en fait, il y a huit différences entre
eux. Saurez-vous les trouver?
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Les enquêtes
de l'inspecteur
Bazot

Une voiture disparaît

Le coup des bandits fut exécuté avec
une audace inouïe, en plein jour.
«Haut les mains! Que personne ne
bouge! Au moindre geste suspect, je
tire!» cria l'homme planté devant les
guichets, un pistolet-mitrailleur à la
main. Son complice fit main basse sur
le contenu des trois caisses, jeta
l'argent pêle-mêle dans une valise — et les
deux hommes disparurent. Ils sautèrent

dans une petite voiture noire
qui démarra en trombe. Toute
l'affaire n'avait guère duré que quelques
minutes.
La police mit immédiatement des
barrages en place, bloquant toutes les routes

sortant de la ville. Mais on ne vit
nulle part passer une petite voiture
noire.
L'inspecteur Bazot se fit alors remettre
les rapports de tous les postes de
contrôle et s'exclama soudain: «Ah!
voilà donc comment ils ont procédé...»

Il donna de nouvelles instructions aux
forces de police et une patrouille put
arrêter la bande quelques heures plus
tard.
Dans les dessins ci-contre, nous avons
retenu pour vous deux scènes décrites
dans le rapport de police. Qu'est-ce qui
retint l'attention de l'inspecteur Bazot
et par quel moyen les bandits ont-ils
pu traverser les barrages de police sans
attirer l'attention?
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