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JEUX

Jouons ensemble...

Participez
à l'examen

Ce jeune homme passe un examen
d'entrée à une école forestière. Pour-
rez-vous l'aider à répondre aux questions

suivantes?

1. Quel est l'arbre dont le tronc est
normalement le plus gros?

2. Quelle est la feuille qui n'a pas été
cueillie sur le même arbre que les
autres?

3. Inscrivez dans les cases le nom de la
femelle de chacun de ces animaux.

4. Sans vous servir d'un crayon, pou-
vez-vous dire, à 2 près, le nombre de
rondins représentés?
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Connaissance du château
Pour être un bon soldat au Moyen âge,

il fallait connaître toutes les parties
d'un château-fort. Saurez-vous redonner

à chacune des parties qui suivent le

numéro qui lui convient?

A - Donjon
B - Meurtrière
C - Tour d'angle
D - Chapelle
E - ouvrage avancé

F - Tour de guet
G - Tour flanquante
H - Herse

I - Créneaux

J - Mâchicoulis
K - Courtine
L - Poivrière
M - Bretèche

N - Douve
O - Pont-levis
P - Chemin de ronde

Q - Poterne



IMAGES DU PASSÉ

Les animaux
cachés

En utilisant certaines des lettres qui
forment les noms de ces deux
animaux, vous pouvez composer au
moins 20 nouveaux noms d'animaux.
Combien en trouverez-vous? Exemple:

TAUPE.
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Les trésors
de Jean-Pierre Cuendet

Au début de ce siècle, la baignade estivale

n'était pas encore, et de loin, le
phénomène de masse d'aujourd'hui.

Si certains messieurs consentaient à se
mouiller les orteils en conservant
costume, gilet, col cassé et «paillu», les
baigneurs d'alors étaient surtout féminins,

bravant d'une part la tempéra¬

ture mais surtout l'opinion publique
qui avait peine à concevoir l'étalage de
bouts d'épaule ou de genoux, rien de
plus. Véritablement, il fallait être très
évoluée pour en montrer autant et
bronzer un bout de peau que la mode
voulait « d'albâtre »

Aujourd'hui, ce sont les marchands de
tissus qui rient : moins ils en vendent
pour les costumes de bain, plus ces
derniers sont chers!

Cartes extraites de la collection de J.-P. Cuendet,

rue de la Gare 1, 1162 Saint-Prex
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