Elektronische Fotografie (Teil Il) : die
Dateiformate fur Grafiken und Bilder

Autor(en): Padeste, Romano

Objekttyp:  Article

Zeitschrift:  Fotointern : digital imaging

Band (Jahr): 3 (1996)

Heft 11

PDF erstellt am: 29.05.2024

Persistenter Link: https://doi.org/10.5169/seals-979978

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften. Sie besitzt keine Urheberrechte an
den Inhalten der Zeitschriften. Die Rechte liegen in der Regel bei den Herausgebern.

Die auf der Plattform e-periodica vero6ffentlichten Dokumente stehen fir nicht-kommerzielle Zwecke in
Lehre und Forschung sowie fiir die private Nutzung frei zur Verfiigung. Einzelne Dateien oder
Ausdrucke aus diesem Angebot kbnnen zusammen mit diesen Nutzungsbedingungen und den
korrekten Herkunftsbezeichnungen weitergegeben werden.

Das Veroffentlichen von Bildern in Print- und Online-Publikationen ist nur mit vorheriger Genehmigung
der Rechteinhaber erlaubt. Die systematische Speicherung von Teilen des elektronischen Angebots
auf anderen Servern bedarf ebenfalls des schriftlichen Einverstandnisses der Rechteinhaber.

Haftungsausschluss

Alle Angaben erfolgen ohne Gewabhr fir Vollstandigkeit oder Richtigkeit. Es wird keine Haftung
Ubernommen fiir Schaden durch die Verwendung von Informationen aus diesem Online-Angebot oder
durch das Fehlen von Informationen. Dies gilt auch fur Inhalte Dritter, die tUber dieses Angebot
zuganglich sind.

Ein Dienst der ETH-Bibliothek
ETH Zirich, Ramistrasse 101, 8092 Zirich, Schweiz, www.library.ethz.ch

http://www.e-periodica.ch


https://doi.org/10.5169/seals-979978

FOTO

INTERN

Elektronische Fotografie (Teil Il):
Die Dateiformate fir Grafiken und Bilder

Haben Sie auch schon mal
mitgehort, wenn sich Leute
liber verschiedene Dateifor-
mate unterhalten? Haben Sie
dabei den Eindruck gehabt,
nur «Bahnhof» zu verstehen?
Oder haben Sie schon mal
jemandem eine Diskette
anvertraut und dann die fru-
strierende Nachricht erhal-
ten: «Mein Computer kann
das nicht lesen!»? Abgese-
hen von der Frage «Mac oder
PC?» gibt es beim Austausch
von Bilddateien geniigend
Stolpersteine — deshalb hier
ein Uberblick iiber die wich-
tigsten Dateiformate, ihre
Starken und Schwéchen, und
was es sonst noch zu beach-
ten gilt.

Desktop Publishing (DTP) hat
sich in den vergangenen Jah-
ren immer mehr von einer
Angelegenheit flr Speziali-
sten zu einer Art «Massen-
sport» gewandelt. Was vor
Jahren noch auf teuren Gross-
anlagen produziert wurde,
kann heute schon beinahe am
Heim-PC erledigt werden.
Auch im Bereich Software ste-
hen heute neben professio-
nellen Paketen preiswerte
Produkte fur den Hausge-
brauch zur Verfugung. So er-
freulich die Vielfalt an Ange-
boten auch sein mag, sie hat
uns leider einen veritablen
Datensalat beschert.
Nachdem frther praktisch mit
jedem neuen Software-Paket
ein neues Dateienformat ein-
gefthrt wurde, ist man heute
mehr und mehr um Kompati-
bilitdt bemuht. Die am Ende

Links: Original TIFF-Datei (Grésse: 1,5 MB), rechts: JPEG-Datei (Grésse: 61 KB, Kompressionsrate: 26:1). Deut-

lich sind in den vergrésserten Details die von JPEG verursachten Verdnderungen zu erkennen, die jedoch
in Originalgrésse kaum sichtbar sind. Fur diesen Vergleich wurde die grésstmdgliche Kompression gewéhlt;
geringere Kompression flhrt zu weniger Verlust.

dieses Artikels aufgelisteten
Bilddateiformate sind heute
weitgehend zum Standard
geworden, das heisst, dass
voll ausgebaute Bildbearbei-
tungsprogramme  meistens
alle lesen koénnen. Aber die
totale Kompatibilitat ist noch
lange nicht verwirklicht.

Vektoren und
Raster

Zwei Grundtypen von Bild-
dateiformaten gilt es ausein-
anderzuhalten. Aus der Welt
des Computer Aided Design
(CAD) stammen urspringlich
die Formate, bei denen die
Bildinformationen mit Vekto-
ren beschrieben werden. Bei-
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Oben: Grafik gespeichert als
Vektor, Vergrésserung 200%;,
unten: Grafik gespeichert als Bit-
map, Vergrésserung: 200%. Trotz
der besseren Qualitdt nimmt

das obere Bild nur halb soviel
Speicherplatz in Anspruch wie
das untere.

spiel: Statt von einem
schwarzen Kreis auf weissem
Hintergrund jeden Bildpunkt
einzeln abzuspeichern, wird
nur der Durchmesser des Krei-
ses und seine Position ange-
geben. Die dadurch anfallen-
de Informationsmenge st
extrem klein. Ausserdem las-
sen sich Vektorgrafiken belie-
big skalieren, ohne dass eine
Pixelstruktur sichtbar wird.
Vektoren sind aber fur die
Beschreibung fotografischer
Bilddaten leider ungeeignet.

Fotografische Bilder werden
deshalb in Rasterformaten
(sog. Bitmaps) gespeichert. Im
«Rohzustand» wird dabei
jeder Bildpunkt (Pixel) separat
beschrieben, was zwangslau-

Das neue Bischof Video-Portrait-System ist jetzt
lieferbar und vom Bundesamt fiir Polizeiwesen
offiziell fiir Passbilder zugelassen!

Bildbeurteilung auf drehbarem Monitor. Wir ga-
rantieren beste Video-Passbild-Qualitat. Sie
bestimmen die Bildqualitat: Gradation und Farb-

Neues Videopassbild-Verfahren mit Qualitat.

ton sind nachtraglich veranderbar. Gunstigstes +
Papier — auch selbstklebend! Bildspeicherung
auf DAT-Band (bis 850 Aufnahmen).

Spezielle Bischof Video-Halogen-Leuchten
mit 2000 Betriebsstunden. Grosse Reflektor-
auswahl! Lassen Sie sich von uns beraten.

Emil

Daniel

Tel. 052 34

8317 Tagelswangen

BISCHOF
STUDIOLICHT

3 20 89, Fax 052 343 22 97
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Die wichtigsten Dateiformate

EPS (Encapsulated PostScript) ist eines jener Formate, das sowohl Vektor-
als auch Bitmap-Information beinhalten kann. Es ist eine Weiterentwicklung
von PostScript (siehe unten), die den Vorteil hat, dass sie mit entsprechenden
Programmen noch bearbeitet werden kann.

Daran kommt
keiner vorbel

GIF (Graphics Image Format) wurde von CompuServe entwickelt mit dem Ziel,
Dateigrossen zu erhalten, die via Modem innert verniinftiger Zeit von einem
Computer zum andern tibermittelt werden kénnen. Es ist ein Bitmap-Format,
das mit einer beschrénkten Farbpalette von maximal 256 Farben (8 Bit) arbei-
tet, was die Datenmenge, gegeniiber einer Datei mit 24 Bit Farbtiefe, auf einen
Drittel reduziert. Die Daten werden dann mit LZW zusétzlich komprimiert.
Wahrend die Qualitdt von GIF Bildern auf dem Bildschirm ausreichend sein
mayg, ist sie fiir Druckzwecke kaum geeignet.

HPGL (Hewlett Packard Graphics Language) gelangt in CAD Applikationen
sowie bei Druckern und Plottern zur Anwendung. Es ist eine Vektor-basierte
Sprache fiir den PC Markt, die etwa dem PostScript auf der Macintosh-Seite
entspricht.

JPEG (Joint Photographic Expert Group) ist ein Bitmap-Format, mit dem hohe
Kompressionsraten erreicht werden konnen. Der Kompressionsgrad, bzw. die
resultierende Bildqualitdt, kann beim Abspeichern gewahlt werden.

Kodak CMS PhotoCD wurde von Kodak speziell fiir die PhotoCD ent-
wickelt. Es ist ein Bitmap Format, bei dem die RGB Information in einen Lumi-
nanz- und zwei Chrominanz-Kanéle (YCC) umgewandelt werden. Das Format
stelltdem Anwender die Bilddaten wahlweise in fiinf verschiedenen Auflsun-
gen zur Verfiigung. Dazu werden die Daten mit einem verlustfreien Verfahren
komprimiert.

PCX wurde von Zsoft fiir das Zeichenprogramm PaintBrush entwickelt. Es ist
ein Bitmap-Format, das inzwischen auch in zahlreichen anderen Zeichenpro-
grammen verwendet wird. Allerdings gibt es verschiedene Dialekte und Ver-
sionen, die nur beschrénkt kompatibel sind.

PICT ist das Standard-Bildformat fiir Macintosh. Es kann entweder Vektor-
oder Bitmap-Informationen enthalten und kann in allen wichtigen Bildbearbei-
tungs- und Grafikprogrammen auf dem Macintosh verwendet werden.

Horseman-System- und Laufbodenkameras sind
schndrkellos auf Gebrauchstlchtigkeit ausgelegt.
Hierzu bedarf es hochster Qualitat und Prazision.
Vereint mit hervorragenden Schneider-Objektiven
sind sie Garanten fUr beste Bildergebnisse.

PostScript ist eigentlich mehr eine Sprache als ein Format und wurde spe-
ziell fiir Printer entwickelt. Diese Sprache sagt dem Drucker, was er wo auf's
Blatt drucken soll. Sie ist deshalb vorwiegend Vektor-basiert, kann aber auch
Bitmap-Informationen fiir Bilder enthalten.

TIFF (Tagged Image File Format) ist das Arbeitstier der Desktop Publisher. Es
ist ein Bitmap-Format, das meist in unkomprimierter Form vorliegt (zur Wahl
konnen die Daten auch mit LZW komprimiert werden). Entsprechend gigan-
tisch kdnnen die Dateien auch werden — 10, 20 MB und mehr sind in der
Druckindustrie nichts Aussergewohnliches. Obwohl auch hier mehrere Klas-
sen und Dialekte existieren, konnen die gebréuchlichen Software-Pakete
meist problemlos mit ihnen umgehen.

Dennoch sind
diese 4 x 5”- und
6 x 9’- Kameras
mit viel nUtzli-
chem Zubehor
ausstattbar. Und
mit der Kosten-

fig zu enormen Datenmen-
gen fuhrt.

Dazu eine kleine Rechnung:
Ein Farbbild von 640 x 800
Pixeln besteht aus total
512'000 Bildelementen. Bei 24
Bit Farbtiefe werden pro
Farbkanal 8 Bits (= 1 Byte), fur
ein RGB Bild also 3 Bytes pro
Pixel bendtigt, was in unse-
rem Beispiel zu einer Roh-
datenmenge von 1'536'000
Bytes fuhrt — mehr als auf eine
Floppy Diskette mit 1,4 MB
Speicherkapazitat passen.
Durch die Aufteilung des Bil-
des in einzelne Pixel wird
auch die Skalierbarkeit einge-
schrénkt; bei Ubermassiger
Vergrosserung werden die
einzelnen Pixel von blossem

Auge sichtbar. Unser erwahn-
tes Farbbild kénnte beispiels-
weise auf einem Laserdrucker
mit einer Auflésung von 300
dpi (Punkte pro Inch) mit
einer Grosse von ca. 15 x 18,8
cm ausgedruckt werden. Bei
einem qualitativ ansprechen-
den Offsetdruck reicht diesel-
be Datenmenge gerade noch
fur ein Bild von 7,2 x 9 cm!
Schliesslich gibt es noch eine
Anzahl Formate, die entwe-
der Vektor- oder Bitmap-
Information oder gar beides
gleichzeitig enthalten koén-
nen. Auf einige davon wer-
den wir in diesem Artikel
noch genauer eingehen.

Fortsetzung Seite 18

einsparung liesse
sich beispielswei-
se ein Schneider
Objektiv zulegen.
Horseman-Kameras sind echte Arbeitstiere fur
den realen Alltagsgebrauch.

Super Weitwinkel
Kamera SW 612

bk

Bron + Co
Spalentorweg 15
4051 Basel

Tel. 061/ 261 32 55
Fax 061/ 261 34 42
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Fortsetzung von Seite 17

Datenkompression

Unser Beispiel hat gezeigt,
dass fotografische Bilder sehr
hohe Datenmengen in An-
spruch  nehmen  koénnen,
wahrend Grafiken mit er-
staunlich wenig Platz aus-
kommen. Begreiflich also,
dass man alles daran setzt
auch bei fotografischen Bil-
dern Abhilfe zu schaffen. Das
Zauberwort heisst: Daten-
kompression. Die Grundidee
ist, dass es in einer Datei eine
gewisse Menge vernachlassig-
barer Daten gibt, bzw. dass
man gewisse Daten verein-
facht beschreiben und bei
Bedarf wieder rekonstruieren
kann. Doch aufgepasst, es
gibt zwei verschiedene Typen
von Kompression: die verlust-
freie, bei der das rekonstruier-
te Bild genau dem Original
entspricht, und solche, bei
denen man gewisse Verluste
in Kauf nehmen muss.

LZW (Lempel Ziv Welch) ist ein
bewahrtes verlustfreies Kom-
pressionsverfahren. Das Prin-
zip dazu ist einfach: Haben
beispielsweise in einem Bild
funf Pixel nebeneinander die-
selbe Farbe, so wird nur ein-
mal die Farbe abgespeichert
verbunden mit der Informati-
on, dass eben funf Pixel so
aussehen sollen. Bei der De-
kompression wird dann die
Farbe wieder denselben funf
Pixeln zugeordnet. Wie stark

Lernen Sie unterschiedliche Di
Studio- Ufld Aussenaufn

Objektausleuchtung
Praxiskurs Digitalfotografie in Be

DIGITALFOTOGRAFIE

Praxiskurs Digitalfotografie und Workshop Ausleuchten

sich so eine Datei komprimie-
ren lasst, hdngt nattrlich vom
Bild ab: Je farbiger und kon-
trastreicher das Bild, desto
geringer wird die Kompres-
sionsrate.

JPEG (Joint Photographic Ex-
pert Group) ist das popularste
jener Kompressions Verfah-
ren, bei denen man nicht
ohne Verluste wegkommt. In
einem aufwendigen Prozess
wird das Bild in Blocke von
8 x 8 Pixel unterteilt. Die Farb-

ennen. Machen Sie eigene
Mac. Nach dem Kurs

.
der professionellen

Workshop Ausleuchten ans

14./15. August 1996

oo maschinen ag

Tel. 031 330 6111, Fax 031 330 62 22

innerhalb
dieser Blécke werden zum Teil

werte der Pixel
einander angeglichen, der
Rest erfolgt dann nach dem
selben Grundmuster wie bei
der LZW Kompression. Mit
JPEG werden bei einer immer-
noch ansprechenden Bildqua-
litat wesentlich héhere Kom-
pressionsraten erzielt als mit
LZW. Ob die durch JPEG verur-
sachten Verluste wahrnehm-
bar sind oder nicht, lasst sich
allerdings erst nach dem
Dekomprimieren feststellen.
Besonders gut wahrnehmbar
sind die Verluste bei sanften
Farbverldufen und an kon-
trastreichen Kanten. Es emp-
fiehlt sich deshalb immer,
irgendwo eine unkompri-
mierte Originalversion aufzu-
bewahren, auf die man im
Fall der Félle zurlckgreifen
kann, denn bei JPEG gilt: Was
weg ist, ist weg!

Romano Padeste

STUDIOGERATE

Seit Uber 20 Jahren produziert
die Firma Leonhard Richter
Studioblitzgerate, Scheinwerfer,
Spotlights, Frontprojektoren,
Reflektoren in verschiedenen
Grossen und Formen, Wabengit-
ter, Filterhalter mit Abschirm-
klappen, Windmaschinen, sowie
ein raffiniertes Deckenschienen-
system fiir komfortables Arbeiten
im Studio.

Zum Beispiel Studioblitzgerate:

* Die Comet-Linie, mit drei Kom-
paktblitzgeraten mit 250, 500
und 1000 Ws Leistung, den
Compact-Spot (250 und 500 Ws)
fur Hintergrundeffekte im Portrat-
und Werbestudio, die Comet-
Blitzlampe (500 und 1500 WSs)
als ideales Kopflicht oder zum
Anschliessen an Lichtleitfaser-
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und Akzentlichtversatze, sowie
die handlichen Comet Gene-
ratoren mit 500 oder 1200 Ws
Leistung.

* Die Markant-Linie fir hochste
Anspriiche, mit drei Kompaki-
blitzgeraten (400, 800 und 1600
Ws Leistung), einer Blitzlampe
und drei Blitzgeneratoren, die mit
1800, 3500 und 6000 Ws auf
héchste Leistung konzipiert sind.
Samtliche Richter Studioblitz-
geréte entsprechen den interna-
tionalen Sicherheitsbestimmun-
gen und sind logisch und einfach
zu bedienen. Zudem ist ein
vielseitiges Sortiment an Reflek-
toren, Filterhalter und Licht-
wandlervorsatze verfugbar, das
dem Fotografen grenzenlose
Kreativitat gewahrleistet.

Verlangen Sie unsere
Dokumentation

5632 Buttwil, Tel. 056 664 38 38, Fax 056 664 52 22
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