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La historia del Jass

Herencia de los mercenarios
El Jass existe desde hace
650 anos. La tradiciön
del Jass en Suiza es casi
tan antigua como Suiza
misma.

La divulgaciön de los naipes en los

pafses alpinos se remonta a la época
de los mercenarios. Sergius Golowin,
autor y conocedor de las cartas escribe:
«El ünico punto en comün en esta
confusion babilonica de idiomas era la pa-
siön por los juegos. De tal modo que
los naipes llegaron a ser una especie de

comün denominador entre los aventureras

del este y del oeste.» Los naipes
de ese entonces con sus simbolos muy
variados tienen en comun con los de

hoy los 4 «palos».
^Dônde se originären los juegos de

cartas? Obviamente, sus padres son los
dados y el ajedrez, no obstante, este

juego genial proviene de la anonimi-
dad. No hay pais ni persona que pueda

alardearse con haberlo inventado. Peter
F. Kopp, historiador cultural y experto
en juegos de cartas, sostiene que: «es

una contribution cultural del pueblo
para el pueblo».

Juego sin limites
La primera noticia documentada sobre
los juegos de naipes se encuentra en
Berna, donde en 1367 prohibieron jugar
a las cartas. 10 anos mâs tarde, el cura
dominicano, Johannes von Rheinfelden,
describe estos juegos de la siguiente ma-
nera: Constan de 4 reyes de los cuales
cada uno tiene un cierto simbolo en la

mano. Cada rey esta acompanado por
dos mariscales, uno de ellos tiene un

Velada intercultural de Jass
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simbolo hacia arriba (Ober) y el otro lo
tiene hacia abajo (Under). Cada palo
tiene 10 cartas con numéros, de tal ma-
nera que un naipe Consta de 52 cartas.

Las autoridades de Schaffhausen
prohibieron los juegos de naipes ya en 1389

porque sostenian que despertaban las

emociones y por ello incitaban a los ju-
gadores a apostar mucho dinero y a aca-
bar en querellas, lo que podia causarle
la ruina a familias complétas.

Cuando en 1529 Schaffhausen aceptö
la religion protestante, fueron los pasto-

Hoy en dia, las barajas de
Jass antiguas son codicia-
dos objetos de colecciön.
Las barajas impresas por
el antiguo sistema de
grabado en madera eran
mucho mâs individuales y
por eso mâs caracteristi-
cas que las cartas produ-
cidas en masa hoy en dia.

res puritanos los que se dedicaron a
combatir a los jugadores fanäticos. Dic-
taron ordenes, prohibiciones, multas y
hasta exilaron a ciertos jugadores. Lo
hicieron sin gran éxito porque la «adic-
cion al juego» fue mâs fuerte y siguio su
Camino triunfal. Esto se nota sobre todo
en los sermones de los pastores que
minterrumpidamente trataron de con-
denar el abuso de las bebidas alcohöli-
cas, las comilonas, el baile y los juegos.

Posiblemente fueron los mercenarios
holandeses los que trajeron el juego de

Jass a Suiza a fines del siglo XVIII. En
holandés la zota de triunfos (Trumpfbauer)

se llama «Jas» y el «Neil», la
segunda carta en categoria, también
proviene de Holanda. La palabra «Jassen»

aparece por primera vez en la comu-
nidad de Siblingen, en Schaffhausen.
Aparentemente, el juego de naipes fue
en extremo popular en esta comunidad
de tratantes de ganado. En todo caso,
Balthasar Peyer, el pastor de la comunidad,

solia condenar con gran énfasis
a quienes «pasan sus noches jugando
ininterrumpidamente sin importarles si
es domingo o dia de trabajo».

Los ingenuos del campo
Al notar que sus tiradas tenian poco
efecto, en 1796 denunciö en la alcaldia a

los campesinos que habia pillado jugando
al naipe en la casa comunal. Max

Tanner y Sebastian Weber, los culpables
principales, fueron interrogados. Con-

fesaron que: «En efecto, jugamos un
juego que se llama Jass y apostamos un
vaso de vino, pero eso es todo lo que nos
pueden comprobar». Los consejeros
optaron por: «amonestarlos seriamente

para que dejaran de jugar».
ab m

A la izquierda apreciamos una
carta simple impresa con el procedi-
miento de impresion en madera y a
la derecha una doble litografiada.
Desde 1934, las cartas se imprimen
dobles para no tener que voltearlas
en la mano.
(Fotos: Max Baumann y Peter
Mosimann)
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El juego une. AI jugar desaparecen las
diferencias. El juego créa complicidad y
a veces hasta armonia, pero también es

posible que abra zanjas, enturbie la inte-
ligencia y siembre discordia. Por eso es

muy importante ponerse de acuerdo

sobre las réglas antes de empezar. Mien-
tras que la rueda semanal de Jass en

el restaurante del pueblo no requiere
reglas especiales, al jugar con personas
de «otra cultura» esto se vuelve impera-
tivo.

Los jugadores de Jass «interculturales»: una velada amena con profundos
conocimientos sobre la convivencia amigable en Suiza.

Los editores de «Panorama Suizo»
decidieron probar qué pasarîa con una
constelaciön especial. (Para ustedes
queridas lectoras y queridos lectores en
el exterior, esta situation posiblemente
es muy conocida.) Lo que nos llevö
a hacer este experimento no fueron
Propösitos didâcticos, sino simple-
mente la pura curiosidad y el deseo de
jugar.

La cuestiôn del idioma...
En la mesa de un café bernés estân:
Charlotte Zehner, retorromana del
Engadin, Agnes Riiesch del Tog-
genburg, Michel Turberg del Jura,
provenante de Ajoie y yo (que participé a
ultimo momento para reemplazar al te-
sinés que habiamos invitado y que por
fazones profesionales no pudo venir).
Como no nos conocemos, empezamos
Por presentarnos y con ello ya defini-
uios la primera régla: todos hablaremos
eu nuestro idioma materno. Esta
régla, sin embargo, no prevalece - el
suizo-alemân se impone. Sobre todo
Porque estamos en Berna y el retorro-
urano no es un idioma que todos enten-
demos...

y del naipe

Sobre el tapete de Jass hay très barajas.
Cartas antiguas de Suiza Alemana
trafdas por Michel Turberg, cartas nue-
vas de Suiza Alemana y una baraja fran-
cesa. ^Jugamos en alemän o en francés?
Nos decidimos jugar un juego con cada

baraja y empezamos con las cartas sui-
zo-alemanas. Jugamos hasta 2.500 pun-
tos. «Schilte» y «Schelle» contarân el

doble, «Undenufe» y «Obenabe», el

triple. Agnes (al cabo de corto tiempo nos
tuteamos) nos comenta: «En Toggen-
burg jugamos hasta 3.000 puntos y
Undenufe cuenta cuatro veces.» Con el

«Wys» no tenemos problemas. Todos

estamos de acuerdo, a exception de

Agnes que sostiene que 6 cartas que se

siguen cuentan 120 puntos.
A pesar de nuestra curiosidad y gran

interés, Michel y yo estamos muy con-
tentos de poder jugar con la baraja fran-

cesa. El naipe suizo-alemân nos ha

costado gran concentraciön y ha sido un

desaffo. Agnes endende lo que sufrimos

apenas le toca jugar con la baraja fran-

cesa, mientras que Charlotte estâ

acostumbrada a jugar con ambas. Los

retorromanos estân condenados a vivir
en varias culturas simultâneamente.

Cuando jugamos con la baraja francesa
nos decidimos por el «Schieber» clâsi-
co. Al igual que hicimos con el Jass

anterior, defînimos una serie de reglas para

evitar malentendidos. «Match» para
el contrayente con una falta; cuando la
pareja indique el palo que no es, estâ
prohibido seguir con el mismo palo; el
orden que define el triunfo es «Stock -
Wys - Stich»; la pareja espera hasta que
su pareja haya definido el «Triunfo» antes

de mirar sus cartas; en la primera
rueda del «Schieber» decide el «7 de
diamantes» quien define lo que serâ

«Triunfo»; en la baraja suizo-alema-
na esto le corresponde a la «Bandera

de Rosas» o a la «Bandera de
Bellotas».

Habrâ quien diga que estos son
simples detalles, no obstante son
importantes y contribuyeron de mane-
ra decisiva para que esta velada de
Jass fuera todo un éxito. De todos mo-
dos, cuando nos despedimos estuvi-
mos de acuerdo que esta no serfa la
ultima vez que hubiéramos jugado al
Jass juntos.
Pierre-André Tschanz
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